’ PROJETO INTEGRADOR

Conflitos, revoltas, guerras, revolucdes:
a construcao das nacoes americanas

e (Conexao: Historia e Arte.
e Lider do desenvolvimento do projeto: professor(a) de Historia.

O processo de formacao das nagdes americanas foi longo e conflituoso. Na América
espanhola, no Caribe, na América portuguesa e nas Treze Coldnias inglesas da América do
Norte esse processo ndo ocorreu de forma pacifica. Da Revolta de Beckman, no Maranhéo,
as lutas lideradas por Tupac Amaru, no coragao do antigo Império inca; das guerras de
independéncia, que sacudiram a América hispanica, as lutas pela emancipacao dos Estados
Unidos e do Haiti; da Revolta de Felipe dos Santos e da Conjuragao Mineira, em Minas Gerais,
a Insurreicdo Pernambucana, de 1817, todos esses processos conflituosos estiveram na
origem do que hoje conhecemos como nagdes livres, independentes e soberanas. Embora
tenham envolvido diferentes povos de identidades diversas, eles tiveram em comum o
conflito.

Este projeto prop&e o estudo do conceito de conflito e de como ele se manifestou no
continente americano a partir de século XVII. E verdade que as lutas e contradicdes entre
POVOS e grupos sociais ja ocorriam desde o inicio dos processos de colonizagao.

A ideia é fazer desse aprofundamento conceitual uma viagem ludica ao passado, que
permita compreender a relacdo entre dominagéao e conflito e o papel dos sonhos de liberdade
como aspiragao, combustivel e motivagcao de lutas.

O resultado dessa jornada serao histérias em quadrinhos, nas quais 0s alunos devem
exercitar os seus conhecimentos de Historia e de Arte.

e Compreender o conceito de conflito e as formas pelas quais ele se manifestou
na historia dos povos americanos.

e Aprofundar os conhecimentos dos processos histéricos que levaram a
formacao das nagbGes americanas.

e Familiarizar-se com a producdo de objetos pertencentes ao género textual
historia em quadrinhos.
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Competéncias
gerais

desenvolvidas

Objetos de
conhecimento e
habilidades

relacionadas

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,

incluindo a investigagéo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade,

para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e

criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das

diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as

mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producgéo artistico-

cultural.

Historia

Rebelides na América portuguesa: as conjuragdes mineira e baiana

Independéncia dos Estados Unidos da América

Independéncias na América espanhola

e Arevolugdo dos escravizados em Sdo Domingo e seus multiplos significados e
desdobramentos: o caso do Haiti

Os caminhos até a independéncia do Brasil

(EFO8HI05) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,

articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na

Europa e nas Américas.

(EFO8HI08) Conhecer o idedrio dos lideres dos movimentos independentistas e seu

papel nas revolugdes que levaram a independéncia das colbnias hispano-

americanas.

(EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuagdo de diferentes

grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América

espanhola e no Haiti.

Arte

Materialidades

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica

(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagdo, video, fotografia, performanceetc.).

Processos de criagao

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em

temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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e (Computadores com acesso a internet.
e Livros erevistas de Historia.
e Folhas de papel sulfite.

e Régua.
e Lapis.
e Borracha.

e Lapis decor.
e Caneta esferografica preta ou azul.

Aula1

Explicar aos alunos os objetivos e caracteristicas do projeto, bem como a atividade
final, que consistira na producédo de historias em quadrinhos. Para situa-los no contexto
historico, fazer uma breve revisdo dos temas tratados na unidade Il. Destacar o papel
exercido pelo conflito nas lutas que levaram a conquista da independéncia pelas nagdes do
continente americano. Em seguida, fazer uma lista das rebelides, guerras e conflitos
ocorridos na América portuguesa entre 1684 (Revolta de Beckman) e 1817 (Revolugado
Pernambucana). Foram pelo menos dez conflitos, alguns de grandes proporgées. Dividir a
turma em grupos de trés ou quatro alunos. Cada grupo ficara responsavel por pesquisar uma
rebelido. Caso haja disponibilidade na escola, a pesquisa devera ser feita na sala de
informatica e/ou na biblioteca. Promover uma roda de conversa para discutir com a turma
alguns detalhes dos quadrinhos a serem desenhados. Por exemplo, eles devem pesquisar
nao apenas textos narrativos, mas também imagens que mostrem os costumes da época da
rebelido escolhida, a maneira como as pessoas se vestiam, a farda dos soldados, os
armamentos, as casas e prédios publicos, os meios de transporte etc.

As explicacdes e orientacdes iniciais deverdo ocupar um tergco do tempo da aula. O
restante devera ser dedicado as pesquisas.

Aula 2

Iniciar a aula com uma continuidade da pesquisa. Pedir aos alunos que pesquisem as
bandeiras dos estados de Pernambuco e Minas Gerais e seus significados, em seguida eles
deverdo desenhar as duas bandeiras. Metade do tempo da aula devera ser dedicado a
pesquisa e elaboragao do desenho.

Na outra parte da aula, pedir a um dos alunos que exiba as bandeiras desenhadas e
perguntar: “O que essas bandeiras tém em comum?” Graficamente e pictoricamente, elas
sao muito distintas. Entretanto, ambas estdo historicamente ligadas a rebelides ocorridas
em suas respectivas regides. A de Minas Gerais € a bandeira da Conjuracao Mineira de 1789.
A de Pernambuco € a mesma da Revolucdo Pernambucana de 1817, com apenas uma
diferenca: em vez de trés estrelas, como a original, tem apenas uma.

Voltando ao tema do conflito, explicar que se trata de um fendmeno social gerado por
desentendimentos envolvendo interesses antagdnicos entre pessoas ou grupos sociais.
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Exemplificar com a formacgao de quilombos pelos escravizados no Brasil colonial e imperial.
Nesse caso, 0s interesses dos escravizados opunham-se de forma radical aos dos senhores.
Os conflitos sociais, ou seja, agueles que colocam em confronto grupos sociais (senhores e
escravizados, por exemplo, ou colonizadores e colonizados), podem assumir diversas
formas, entre as quais a rebelido, as guerras de independéncia, os protestos de rua etc.

Aula 3

Com as pesquisas prontas, essa aula devera ser dedicada a producao das histoérias
em quadrinhos. Estimular a capacidade de sintese dos alunos, orientando-0s a ndo se deter
em aspectos secundarios dos processos historicos estudados. Para que as historias nao
figuem excessivamente longas, estabelecer um limite de dez folhas com quatro quadrinhos
cada uma, resultando um maximo de 40 quadrinhos. Lembrar aos alunos que as falas dos
personagens podem ser representadas em baldes, como nas historias em quadrinhos
tradicionais. Solicitar que cologuem seus nomes na ultima folha e entreguem as histoérias na
aula seguinte. Todo o tempo dessa aula devera ser dedicado a producéao das historias.

Aula 4

Nessa aula, organizar uma roda de conversa para comentar a experiéncia dos grupos
no trabalho de producéao dos quadrinhos. Cada grupo pode designar um de seus integrantes
para ler em voz alta a historia produzida. Terminada as apresentacdes, que deverdo durar
metade do tempo da aula, discutir com os alunos qual a melhor forma de exposicao desses
trabalhos e quem sdo as pessoas que eles gostariam de convidar para ver o resultado final
do trabalho.

Durante a exposicao, se for possivel, realizar registros fotograficos e audiovisuais para
compartilhar com a comunidade escolar nas midias sociais.

A avaliagao nao deve se limitar apenas ao produto final. Considerar a participacdo de
cada aluno em todo o processo, desde a pesquisa inicial, o interesse demonstrado em
elaborar a historia em quadrinhos, a disposigao de trabalhar em grupo, a curiosidade em
aprofundar os conhecimentos da rebelido estudada pelo grupo etc. Quanto ao produto final,
avaliar a capacidade de sintese de cada grupo, a clareza dos textos, a forma de apresentacao
de cada quadrinho, o esfor¢go em produzir desenhos etc.

COMO SURGIRAM as historias em quadrinho? EBC, 18 julho 2016. Disponivel em:
<http://www.ebc.com.br/infantil/voce-sabia/2016/07/como-surgiram-historias-em-
quadrinho>. Acesso em: 9 nov. 2018.

EIKO, Julia. Como é feita uma histéoria em quadrinhos. Disponivel em:
<https://revolutionnow.com.br/como-e-feita-uma-hqg/>. Acesso em: 9 nov. 2018.
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