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Plano de desenvolvimento:
Multiplicacao e divisao

Neste bimestre serdo abordados os conteudos das unidades tematicas Multiplicagdo e
Divisdo. Serao trabalhadas habilidades que contribuirdo para a compreensao dos conteudos,
com o objetivo de que os alunos consigam resolver e elaborar problemas utilizando diferentes
estratégias de calculo.

Multiplicagao

Ideias da multiplicacao
Multiplicagdo por 2, 3,4,5e 10
Diviséao

Ideias da divisao

Partes de um inteiro

e Construgdo de fatos fundamentais da adicao,
subtragcao e multiplicagao.

e Problemas envolvendo diferentes significados da
multiplicacao e da divisao: adi¢ao de parcelas iguais,
configuragao retangular, reparticao em partes iguais e
medida.

e Significados de metade, terga parte, quarta parte,
quinta parte e décima parte.

Objetos de conhecimento

e (EFO3MAO3) Construir e utilizar fatos basicos da
adicao e da multiplicagao para o calculo mental ou
escrito.

o (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados
de adicao de parcelas iguais e elementos apresentados
em disposigao retangular, utilizando diferentes
estratégias de calculo e registros.

e (EFO3MAO0S8) Resolver e elaborar problemas de divisdo
de um numero natural por outro (até 10), com resto
zero e com resto diferente de zero, com os significados
de reparticao equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.

e (EFO3MAQ9) Associar o quociente de uma divisdo com
resto zero de um numero natural por 2, 3,4,5e 10 as
ideias de metade, ter¢a, quarta, quinta e décima partes.

Habilidades

e Para favorecer a compreensao dos alunos acerca dos
Relagdo com a pratica conteudos a serem trabalhados, podem ser exploradas
didatico-pedagdgica diferentes estratégias, como o uso de materiais
manipulativos ou jogos, para ajudar no processo de
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construcao da ideia de multiplicacao e divisao e,
sempre que possivel, incentivar os registros das
experiéncias. Eles podem ser feitos de diversas
maneiras, explorando-se, inclusive, a ideia de
planejamento das aulas.

e Sempre que possivel, incentivar os alunos a
compartilhar as estratégias por eles utilizadas e
resolver e elaborar situagées-problema que envolvem a
ideia de multiplicagdo como a adigao de parcelas
iguais e de divisdo em partes iguais.

e O trabalho em duplas ou grupos pode ser uma opgao
gue permite aos alunos o compartilhamento de
duvidas, hipdteses e sugestdes de resolugdo de uma
determinada atividade.

As aulas podem comecgar com um planejamento do que sera estudado durante a semana.
Esse processo de conhecer os objetivos semanais ajudam os alunos a compreender a
importancia de dividir bem o tempo e que tudo que sera trabalhado servira como base para
alcancar os objetivos previamente definidos. Para que isso seja possivel, € importante explorar
diferentes estratégias que contemplem as habilidades referentes ao conteudo trabalhado. Esse
tipo de interagao entre professor e alunos proporciona o estreitamento das relacdes e maior
entendimento por parte destes de que é necessario participacao e colaboracao de todos para
que o planejamento seja funcional.

Estimular os alunos a desenvolver o pensamento sobre as ideias da multiplicacao e da
divisdo fazendo uso de exploragdes concretas que permitam a resolugdo e a elaboragdo de
problemas e, sempre que possivel, usar brincadeiras e situagdes que fagam parte do universo
deles.

E interessante desenvolver a pratica dos registros, sejam eles na lingua materna, por meio
de desenhos ou utilizando simbolos matematicos (quando for o caso). A versatilidade nessas
representagdes deve ser valorizada, mas sempre que possivel estimular o uso de vocabulario
especifico da area, assim, a medida que forem desenvolvendo essa pratica, ficara mais claro
aos alunos como utilizar simbolos e expressodes para fazer representagdes, a organizagao de
dados e de informagdes nas mais diversas situagdes.

Ao trabalhar as ideias de multiplicagao, explicar as relagdes entre a multiplicagao e a adigao
para ajudar o aluno a entender a multiplicagdo como a soma de parcelas iguais. A organizagao
da turma em grupos pode ser uma opgao para trabalhar jogos educativos que contemplem o
conteudo abordado, mas deve-se procurar variar os grupos sempre que possivel e, em alguns
momentos, avaliar a necessidade de realizar atividades nas quais o aluno tera de resolver
questdes sem discutir com os colegas. Desse o0 modo, os alunos aprendem a trabalhar em
grupo, respeitando as opinides dos colegas, e também desenvolverao autonomia para trabalhar
individualmente.

Pode-se propor inicialmente situagdes-problema envolvendo multiplicagdo com a ideia de
disposigao retangular utilizando desenhos, para posteriormente aplicar essa abordagem como
uma forma genérica de multiplicagao. Espera-se que ao fim desse trabalho os alunos consigam
resolver situagdes-problema de multiplicagdo com e sem reagrupamento, de preferéncia
utilizando diferentes estratégias de calculo.
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No trabalho com as ideias de divisdo pode-se mostrar as relacdes entre a divisdao e a
subtracao, permitindo que os alunos entendam a divisdo como subtragdes sucessivas. Tais
conceitos podem ser tratados de diferentes maneiras, o importante € que eles consigam
compreender a ideia de divisao para posteriormente trabalhar com divisdo de numeros naturais
até 10, associar o quociente da divisdao ao resto e resolver situagdes-problema que envolvam o
uso da divisao por meio de estratégias e registros pessoais, resolver e elaborar problemas de
divisdo que trabalhem com a ideia de metade. Sempre que possivel, trabalhar com situacdes do
dia a dia, dessa forma os alunos conseguirdo compreender melhor a aplicabilidade dos
conceitos estudados.

Ao trabalhar com resolugao de problemas, orientar os alunos a fazer uma leitura atenta do
enunciado, separando as informagdes nele contidas, pois isso contribui para evitar erros de
interpretacao e facilita na escolha de uma estratégia para resolver a situagao.

Procurar, sempre que possivel, trabalhar o conteddo usando exemplos que possam fazer
parte de situagdes observadas no universo dos alunos, de acordo com a realidade deles. Outra
opgao € utilizar brincadeiras, jogos ou materiais manipulativos que contribuam para o
aprofundamento das aprendizagens do topico que esta sendo estudado.

E interessante iniciar as aulas fazendo retomadas do que foi estudado anteriormente e
buscar estabelecer uma relagdo direta com o conteudo seguinte que sera desenvolvido na aula,
assim os alunos entenderao a ideia de continuidade dos conteudos, evitando-se a ideia de que
um conteudo esta desassociado dos demais. Além disso, pode-se identificar os alunos que tém
dificuldade de aprendizagem em um determinado tépico em decorréncia de uma deficiéncia
que nao foi trabalhada a contento anteriormente.

e STAREPRAVO, A. R. A multiplicagao na Escola Fundamental I: analise de uma proposta de
ensino. 2010. Sao Paulo: USP, 2010. Disponivel em: <http://www.teses.usp.br/teses/
disponiveis/48/48134/tde-13092010-125231/pt-br.php>. Acesso em: 13 jan. 2018.

Nessa tese de doutorado em Educacdo, a autora investiga como organizar o ensino da
nogdo da multiplicagdo privilegiando-se o desenvolvimento da racionalidade e a aquisigao
de competéncias que transcendem o ambito da Matematica.

e GITIRANA, V. e outros. Repensando multiplicagao e divisao: contribuicdes da teoria dos

campos conceituais. Sdo Paulo: PROEM, 2013.
Este livro apresenta algumas reflexdes sobre o trabalho com as operagdes de multiplicacao
e divisdo, buscando fazer uma aproximacao entre a teoria e a pratica, com o objetivo de
oferecer elementos que podem contribuir para o desenvolvimento desses conteidos em
sala de aula, trazendo contribui¢cdes da Teoria dos Campos Conceituais, no que diz respeito
as estruturas multiplicativas.
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Projeto integrador: As permaneéencias e as
transformacoes do nosso cotidiano

e Conexdo com: MATEMATICA, GEOGRAFIA, HISTORIA, CIENCIAS e LINGUA PORTUGUESA
Neste projeto, a proposta € organizar uma exposi¢ao sobre diversos tipos de mudancgas
ocorridas ao longo do tempo, observaveis pelas pessoas.

As transformacdes ocorrem em diferentes escalas, desde as mudangas nas células dos
seres vivos até transformagdes no meio ambiente, e algumas afetam os seres humanos de
maneira mais evidente e direta.

No caso das transformagdes ambientais, sua importancia esta nas modificagdes das
caracteristicas locais e globais, afetando biomas, a fauna, a flora e a vida humana. As
transformagdes sociais e politicas também impactam a vida das pessoas e dai sua
importancia nas reflexdes e na analise critica feita pelos cidadaos. Perceber como as
transformagdes ocorrem no meio ambiente local € um importante exercicio de reflexdao capaz
de proporcionar ferramentas para compreender as mudancas em escala maior. E importante os
alunos identificarem e compreenderem que a sequéncia de acontecimentos tem inicio,
processo de desenvolvimento e consequéncias, e aplicarem esse conhecimento em suas
inter-relacbes de modo a contribuir para a construgdo de um cidadao critico e analitico sobre
as principais alteragdes em seu espago de vivéncia e como isso podera afeta-lo.

Alguns fatores sdo importantes agentes de transformagao, como o tempo, as condigoes
climaticas e a agao humana. Refletir sobre as agbes antropicas proporciona aos alunos
ferramentas para compreensdao de processos dinamicos e para desenvolver uma postura
critica em suas agdes, percebendo-as como capazes de gerar impactos.

Reconhecer as transformagdes no espacgo de vivéncia do aluno.
Identificar a importancia da preservacao ambiental.

Pesquisar, identificar e relacionar saberes ligados ao tema.
Organizar, sintetizar e classificar as informagdes pesquisadas.
Organizar uma exposi¢ao sobre preservagao e mudancas locais.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social e cultural para entender
e explicar a realidade (fatos, informacdes, fendmenos e
processos linguisticos, culturais, sociais, econémicos, cientificos,
tecnoldgicos e naturais), colaborando para a construgdo de uma
Competéncias desenvolvidas sociedade solidaria.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a
analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver
problemas e inventar solugdes com base nos conhecimentos das
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diferentes areas.

4. Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita)
e/ou verbo-visual (como Libras), corporal, multimodal, artistica,
matematica, cientifica, tecnoldgica e digital para expressar-se e
partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos e a consciéncia socioambiental em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagao ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Geografia

(EFO3GEO04) Explicar como os processos naturais e histéricos
atuam na produgao e na mudancga das paisagens naturais e
antrépicas nos seus lugares de vivéncia, comparando-0s a outros
lugares.

Histéria

(EFO3HI01) Identificar os grupos populacionais que formam a
cidade e o municipio, as relagdes estabelecidas entre eles e os
eventos que marcam a formagéao da cidade, como fendmenos
migratérios (vida rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.

Lingua Portuguesa

(EFO3LP09) Buscar e selecionar, com o apoio do professor,
informacdes de interesse sobre fendmenos sociais e naturais, em
textos que circulam em meios impressos ou digitais.

(EF35LP07) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo comunicativa, os

Habilidades relacionadas* interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou
o propdsito (escrever para qué); a circulagao (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organizacao, estrutura; o tema e assunto do texto.

Matematica

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando
unidades de medida nao padronizadas e padronizadas mais
usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos
de medida.

(EFO3MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categéricas
em um universo de até 50 elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de colunas simples, com e sem uso
de tecnologias digitais.

Ciéencias

(EF03CI10) Identificar os diferentes usos do solo (plantagéao e
extracdo de materiais, dentre outras possibilidades),
reconhecendo a importancia do solo para a vida.

* A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e com as atividades desenvolvidas no
projeto.
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Os alunos organizardao uma exposi¢cao de trabalhos na escola sobre a preservagéao e
transformacgdes socioambientais que ocorreram e continuam ocorrendo no bairro onde fica a
escola, além de outras mudangas que observaram ao longo do tempo.

Barbante

Caneta hidrografica

Cartolina

Computador com acesso a internet

Copias de ilustragao

Folha de papel sulfite

Jornais e revistas que possam ser recortados
Lapis de cor

Lapis

e Tempo de producao do projeto: 1 més/ 4 semanas/ 2 aulas por semana
e Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 7 aulas

Trabalhar uma transformagao em especial, mais presente ao longo da vida dos seres
humanos: a transformacgao do préprio corpo. Para apresentar como isso ocorre em um adulto,
contar a histéria de seu nascimento e alguns outros eventos de sua vida. Depois, perguntar aos
alunos sobre historias envolvendo o nascimento deles e outros eventos que fazem parte da
histéria pessoal deles, propondo questionamentos como: “Qual é a data do seu nascimento?”,
“Onde vocé nasceu?”’, “Vocé nasceu com cabelos?”, “Vocé nasceu com dentes?”.

Em seguida, pedir aos alunos que pesquisem, com o auxilio dos pais ou responsaveis,
outras informacdes além dessas que eles julgam interessante, como a escolha do nome ou o
momento em que aprenderam a andar. Além dessas informagaoes, solicitar aos estudantes que
registrem sua idade e altura, por exemplo. As informagdes devem ser registradas no caderno
para serem comparadas posteriormente.

Se possivel, pedir aos alunos que tragam na aula seguinte fotografias de quando eram bebés
para completarem a atividade de comparagao das informagdes, adicionando questdes como:

1. Qual era o seu tamanho (estatura) quando vocé nasceu? Qual é a sua altura agora?

Vocé nasceu com cabelo? Se sim, qual era a cor? A cor do seu cabelo hoje é a mesma de quando
vocé nasceu?

2.
3. Vocé tinha dentes quando nasceu? Quantos dentes vocé tem agora?
4.

De que vocé se alimentava quando era bebé&? E agora, como é sua alimentagao? Cite exemplos.
O objetivo é proporcionar aos alunos a compreensao de que todo ser humano passa por
transformacgdes no corpo ao longo do tempo.
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Em seguida, medir em centimetros a altura dos alunos e registrar os resultados em uma
cartolina. Organizar a altura dos alunos em forma de tabela e fixa-la na sala de aula. Se desejar,
distribuir pedagos de barbante aos alunos e pedir que o cortem na medida da sua altura.

O resultado dessa atividade podera ficar guardada com os alunos e sera usada com a
fotografia e as respostas da pesquisa na aula 5.

Proximo aos alunos podem haver diversas transformagdes nas localidades frequentadas
por eles e que passam despercebidas. Essas transformagdes serdo trabalhadas nesta aula.

Primeiramente, conversar com os alunos sobre algumas mudancgas que eles observaram na
escola desde o primeiro dia de aula. No caso dos alunos matriculados desde o primeiro ano do
Ensino Fundamental, sdo quase dois anos e meio da presenca deles na escola. Estimule-os a
identificar essas mudangas por meio de questionamentos como: “Vocé ja mudou de sala?”,
“Com quais professores vocé ja estudou nos outros anos?”, “Existe alguma sala ou espaco na
escola que foi modificado ou construido nesses anos?’, “A equipe gestora, isto &,
coordenadores e diretores, € a mesma de anos anteriores?”.

Depois, os alunos refletirao sobre as transformacdes que ocorreram ao redor da escola e
no bairro onde moram, como um terreno vazio onde foi construido um comércio, uma mata ou
um bosque desmatado onde foi erguida alguma construcdao no local, uma ponte, entre as
construgdes demolidas.

Perguntas podem ser feitas para auxiliar os alunos em suas reflexdes:

1. Nos arredores da escola e do seu bairro, ha alguma construgdo nova ou qualquer outra mudanca
que vocé tenha observado?
Espera-se que os alunos citem mudancgas como um novo semaforo, nova faixa de pedestre,
novo comeércio, novo ponto de dnibus, pracas ou parques reformados, construgcdes
demolidas ou arvores plantadas.

2. Ha alguma construgdo erguida em drea desmatada?
Espera-se que os alunos identifiquem novas constru¢des onde antes era area verde.

3. Em sua opinido, as mudangas foram positivas ou negativas? Por qué?
As respostas sao pessoais e podem se relacionar ao cotidiano dos alunos. Explicar que
algumas mudangas podem acarretar consequéncias negativas para 0 meio ambiente ou
para parte da populacao local, por exemplo, novos prédios que podem ser bons para 0s
novos moradores e prejudicar o cotidiano dos antigos moradores da localidade ou
ocasionarem impacto ambiental.

4. Quais transformacdes vocé vé nos arredores da escola e do seu bairro? Por qué?
Espera-se que os alunos respondam com base em suas observagées como moradores e
pessoas que tém vinculo com esses lugares. Entre as transformacgdes, os alunos podem
citar: novas pracgas, novas areas de lazer, novo comércio, entre outras.

Indicar algumas sugestdes de leituras para que os alunos tenham maior contato com o
tema abordado durante as aulas.
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Sugestoes de materiais complementares para os alunos

e AREGUI, M.; RAMSTEIN, A. Antes e depois. Sdo Paulo: Livros da Raposa Vermelha, 2015. Os
alunos sao convidados a criar histérias com base no antes e no depois de objetos, espacos,
acontecimentos etc.

e MORICONI, R. Dia de Sol. Sao Paulo: Jujuba, 2012. Por meio da observag¢ao do nascer e do
por do Sol, os alunos sao estimulados a refletir sobre os ciclos naturais, os processos e a
passagem do tempo.

Apesar de as transformacgdes ocorrerem ininterruptamente na paisagem, quando surgem
grandes transformacgdes na cidade, é possivel que haja impactos ao meio ambiente.

Mencionar o exemplo dos rios e dos cérregos que cortam a area urbana de um municipio.
Algumas vezes, uma cidade possui rios canalizados, em especial, quando estdo presentes em
areas centrais da cidade. Em seguida, estimular a reflexao dos alunos com questionamentos:

1. Vocé conhece algum rio, cérrego, lago ou reservatério de dgua (represa) na cidade?
Resposta pessoal. Ela revela o conhecimento dos alunos sobre elementos naturais da cidade.

2. Vocé passa por algum desses elementos no caminho até a escola?
Os alunos indicarao se ha algum desses elementos em seu trajeto.

3. Vocé conhece o nome de algum rio, corrego ou lago préximo da escola ou da sua moradia? De
onde ele vem e para onde vai?
Espera-se que, na resposta, os alunos se baseiem no conhecimento dos recursos hidricos
locais, como nascentes e afluentes. Caso nao saibam, auxilia-los indicando orio e 0
afluente mais proximos.

4. 0 que acontece com o volume da dgua de um rio quando chove?
Espera-se que os alunos respondam que o volume da agua aumenta apos as chuvas. E
possivel que eles respondam: “ha mais agua”.

5. Vocé ja observou bueiros ou bocas de lobo nas ruas que frequenta? Sabe para que servem?
Os bueiros sao aberturas feitas nas laterais das ruas para que a dgua possa ser escoada.

Finalizada a atividade, explicar aos alunos que os rios, os lagos ou os reservatoérios de agua
devem ser mantidos limpos. Assim, é importante que nao recebam esgoto, residuos sélidos
domeésticos nem industriais.

Propor aos alunos que fagam uma pesquisa sobre algum rio da cidade ou bairro onde
moram. As informagdes que deverdao pesquisar sdo: nome, se houve momentos em que
transbordou, se ocorreu desmatamento das matas ciliares, se ha despejo de residuos solidos e
outras informagdes consideradas interessantes pelos alunos. Além dessas informacgoes, eles
devem procurar imagens sobre o rio que podem ser obtidas nas fontes de pesquisa ou em
revistas e em jornais.

Finalizada a pesquisa, organizar os alunos em grupos e distribuir cartolinas. Solicitar a eles
que fagam colagens e/ou desenhos sobre o rio pesquisado e acrescentem as informacgdes
obtidas com a pesquisa. Caso os alunos tenham identificado poluigdo no rio ou qualquer outra
situacao de degradacdo ambiental, pedir que reflitam sobre acdes para preserva-lo. Peca que
escrevam na cartolina também. Algumas das possiveis agoes:
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e Descartar os residuos sélidos em locais adequados.
e Limpar o entorno dos rios para que a agua das chuvas nao carregue o lixo para seus leitos.
e Plantar ou preservar a mata ja existente ao redor dos rios.

Espera-se que os alunos identifiquem e compreendam a problematica da degradacao
ambiental. Explicar que, mesmo longe da moradia do aluno, o rio, se poluido, pode afetar
negativamente a vida de espécies da flora e da fauna e dos moradores que dependem da agua
desse rio para realizar suas atividades.

Explicar que as transformacodes histéricas ocorreram ao longo do tempo no bairro onde
esta situada a escola. Conhecer essas mudangcas € importante para que os alunos
compreendam o contexto escolar em que estao inseridos. Destacar que as caracteristicas que
o bairro tem hoje resulta de varias transformacoes.

Primeiramente, pedir aos alunos que pesquisem na biblioteca da escola ou em
computadores com acesso a internet:

1. Quando a escola foi fundada?
Espera-se que os alunos identifiquem o ano de fundacao. Em algumas escolas, ha uma
placa comemorativa da fundagao da escola em que é possivel identificar essa informacao.

2. Qual é o nimero de alunos matriculados na escola?
Resposta pessoal.

Depois, a escala espacial da pesquisa sera ampliada para o estudo do bairro em que esta
inserida a escola. Solicitar que anotem no caderno as seguintes questdes que servirao de
roteiro para realizar entrevistas com os funcionarios mais antigos da escola:

1. Em que ano teve inicio seu trabalho na escola?
Tempo de servigo do entrevistado.

2. Vocé mora préximo da escola? Se ndo, onde mora e como faz para chegar a escola?
Indicacao do trajeto do entrevistado de sua moradia até a escola.

3. Quais mudangas na escola vocé observou ao longo desses anos?
O entrevistado indicara as mudancgas que observou no espaco fisico.

4. Quais mudangas vocé observou nos arredores da nossa escola?
O entrevistado citara mudancgas observadas proximas a escola, como novos comércios,
construgoes etc.

5. 0 que vocé mudaria no bairro onde esta inserida a escola para melhora-lo?
Resposta pessoal do entrevistado.

Guiar uma discussao sobre as respostas obtidas nas entrevistas, sobre quais dados eles

acharam mais interessante e o porqué. Perguntar aos alunos se as mudangas que o
entrevistado destacou sao parecidas com a que eles propuseram na aula 2.
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Trabalhar os dados das pesquisas realizadas pelos alunos na aula 1 deste projeto.

Com as fotografias em maos, pedir aos estudantes que verifiquem quais mudangas ocorreram em
seus corpos do nascimento até a idade atual. Eles perceberdao mudangas como a altura, o nascimento
dos cabelos e alteragdo na sua coloragdo, o nascimento dos dentes e 0 aumento na numeragao de
calgado e das roupas. Estimular os alunos a comentar sobre as mudancgas observadas.

Em seguida, medir novamente a altura dos alunos ou fornecer-lhes pedagos de barbante
para que mecam sua altura. Orienta-los a colocar os barbantes proximos e a comparar a
possivel diferenca de tamanho, o que representa seu crescimento nesse periodo. Os barbantes
podem ser colados nas cartolinas para completar o painel com as outras informagdes obtidas.

Finalizado esse momento, solicitar aos alunos que comparem também as informagdes
sobre os numeros de dentes ou a numeracgao de calgado, quando eram mais novos e agora, por
exemplo. Auxilia-los na comparagao quantitativa e qualitativa e no registro das respostas em
um quadro. Registre o quadro a seguir na lousa e peca aos alunos que fagam a cépia no
caderno. Outra possibilidade é organizar essas informagdes com auxilio de uma planilha
eletrénica, o que pode ser realizado em um laboratério de informatica, caso a escola possua.
As respostas indicadas sao exemplos.

Respostas
Cor do meu cabelo quando nasci Castanho
Cor do meu cabelo hoje Preto
Minha altura quando nasci 48 cm
Minha altura hoje 125cm

Numero do meu primeiro calgado
Numero do meu calgado hoje

Numero da minha primeira roupa
Numero da minha roupa hoje

Minha alimentagdo quando era bebé
Minha alimentagéo hoje

A organizagdo da exposicao requer a participagdo coletiva dos alunos e serao
apresentados os trabalhos realizados no projeto, como a cartolina com os resultados da
pesquisa sobre um rio e sua preservagao, as entrevistas feitas com antigos funcionarios da
escola sobre as transformacgdes locais e na escola, e também o trabalho de registro das
mudancas fisicas dos alunos.

Escolher com os alunos o local na escola em que serao fixados os trabalhos. Esse local
deve ser de facil acesso, grande fluxo de pessoas e ter bastante visibilidade.

Acertadas as resolugdes anteriores, preparar com os alunos o ambiente, escolhendo a
ordem dos cartazes e dos outros materiais. Colar os cartazes respeitando a ordem
estabelecida. Sugere-se que a ordenacgao siga parametros como: corpo, escola, bairro e cidade,
com o objetivo de dar énfase desde as pequenas transformacgdes até as grandes.

Elaborar com os alunos um pequeno texto convidativo para que os alunos de outras turmas,
os funciondrios da escola, os pais e os responsaveis visitem a exposicdo. Concluido o texto, os
alunos podem confeccionar os convites em folha sulfite. Para isso, distribuir folhas sulfites a
eles. Os convites devem ser distribuidos.
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No dia programado para o evento, convidar e posicionar alguns alunos para estarem préximos aos
seus materiais explicando o trabalho realizado e como foi o processo de confecgao do material. Assim,
os visitantes podem fazer perguntas e ouvir algumas explicagdes dos alunos.

Ao final da exposicao, agradecer o empenho coletivo dos estudantes e a presenga de todos os
visitantes.

Avaliar a participagdo dos alunos ao longo do projeto, verificando sua participagao
individual e coletiva em cada aula.

Na tabela a seguir, foram sistematizadas algumas propostas de avaliagao para cada aula
do projeto. As propostas sao sugestdes a serem ampliadas e/ou modificadas de acordo com a
realidade de cada turma.

Aula Proposta de avaliagao
Verificar a participagdo na conversa inicial sobre mudangas e transformagdes no corpo
1 humano. Avaliar a realizagdo da medig¢édo da estatura atual do aluno e como organizou as

medicoes de toda a turma em uma tabela.

Conferir a compreensdo de como o0s processos haturais e histéricos atuam na produgéo e
na mudanga das paisagens.

Verificar a compreensao dos impactos ambientais na vizinhanga.

Avaliar a reflexdo sobre as mudancas historicas do bairro e das pessoas que vivem ali.

Avaliar a comparagao quantitativa e qualitativa de informagdes.

Avaliar a participagao na organizagao e no planejamento da exposicgao.

Njojo|bhlw N

Verificar e avaliar a organizagao e a participagdo na exposi¢ao do projeto.

Verificar se os alunos compreenderam a ocorréncia ininterrupta de mudangas em
diferentes escalas temporais e espaciais.

A avaliagdo pedagdgica do projeto tem o objetivo de identificar as dificuldades encontradas e
quais foram as solugdes adotadas para resolvé-las. Avaliar também se o cronograma do projeto e as
atividades propostas estiveram adequados e se os objetivos foram alcangados. Caso nao tenham sido
alcangados, analisar os motivos e as possibilidades de modificagdes nos préximos projetos.

Referéncias bibliograficas complementares

e MOTTA, F. M. N. “De criangas a alunos: transformagdes sociais na passagem da Educacao Infantil
para o Ensino Fundamental”. Educagao e Pesquisa, Sao Paulo,v. 37,n. 1, p. 157-173, jan./abr. 2011.
Disponivel em: <http://www.revistas.usp.br/ep/article/view/28277>. Acesso em: 9 jan. 2018. O
artigo apresenta uma pesquisa realizada com alunos de uma escola municipal carioca a fim de
identificar a influéncia da cultura escolar sobre a cultura infantil na passagem da Educagao Infantil
para o Ensino Fundamental. Ele abarca a transformacao de criancas em alunos.

e GRAVATA, A. e outros. Volta ao mundo em 13 escolas. Sdo Paulo: Fundagdo Telefdnica,
2013. Os autores percorreram os continentes, para conhecer a realidade dos alunos de
diversas faixas etarias em varios centros de aprendizagem ao redor do mundo.
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12 sequencia didatica:
Multiplicagao de numeros naturais
Os alunos resolverao problemas de multiplicagdo com o objetivo de leva-los a compreender

a multiplicagdo como uma adicdo de parcelas iguais. Também serdao abordadas as
multiplicagdes por 2, 3, 4, 5 e 10, explorando diferentes estratégias de calculo.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagao e da
Objeto de conhecimento divisao: adi¢ao de parcelas iguais, configuragao retangular, reparticao
em partes iguais e medida

e (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2,
3,4, 5 e 10) com os significados de adigcdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposigao retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e registros.

Habilidade

e Reconhecer a multiplicagdo como adi¢ao de parcelas iguais.

e Utilizar a multiplicagao para realizar calculos de quantidade de
Objetivos de aprendizagem objetos dispostos em configuragéo retangular (linhas e colunas).

e Trabalhar com multiplicagdes por 2, 3,4, 5e 10.

e Utilizar calculo mental como estratégia de resolugao de problemas.

e Adicao de numeros naturais

Conteudos o . .
e Multiplicagdo de niumeros naturais

Materiais e recursos

Folha de papel sulfite

Cartolina

Lapis

Caneta

Tesoura com ponta arredondada
Régua

Relégio ou cronémetro

Material dourado

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Iniciar a aula organizando a turma em grupos de quatro alunos. Entregar cartolina, lapis,
caneta, régua e tesoura com pontas arredondadas aos alunos para que facam cartas
numeradas. Informar que cada grupo se responsabilizara pela confecgao de 15 cartas, que
podem ser retangulares, com 8 cm x 6 cm. Primeiro eles devem tragar as cartas na cartolina e
recorta-las. Estas séo as cartas:

e uma carta com o numero 1;
e duas cartas com o numero 2;
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duas cartas com o numero 3;
duas cartas com o numero 4;
duas cartas com o numero 5;
uma carta com o niumero 6;
uma carta com o numero 7,
uma carta com o numero 8;
uma carta com o numero 9;
duas cartas com o numero 10.

Recolher as cartas, identificadas por grupo, e guarda-las para a aula seguinte, separando
apenas um dos baralhos para realizar o jogo desta aula. Distribuir a cada grupo cubinhos do
material dourado; se ndo houver pegas para todos, substitui-lo por tampinhas, por exemplo.

Para iniciar a brincadeira, reorganizar a classe em dois grupos e formar dois conjuntos com
as cartas. Explicar aos alunos que do primeiro conjunto de cartas (conjunto A) tem cinco
cartas, com os numeros 2, 3, 4, 5 e 10, que servirao de multiplicadores, e 0 segundo conjunto
(conjunto B), as demais cartas confeccionadas.

CONJUNTO A CONJUNTO B
Quantidade | Numero na Quantidade | Numero na
de cartas carta de cartas carta
1 2 1 1
1 3 1 2
1 4 1 3
1 5 1 4
1 10 1 5
1 6
1 7
1 8
1 9

O conjunto A de cartas sera dado a um dos grupos, e o conjunto B, ao outro. Eles devem
dispor as cartas sobre uma mesa com o nhumero voltado para baixo e embaralha-las.

Cada grupo tira uma carta e a mostra a todos da classe. Diga entdo: “Agora montem X
fileiras com Y cubinhos em cada fileira” — frase em que X é o nimero da carta sorteada no
conjunto A e Y é o numero da carta sorteada no conjunto B. Por exemplo, se no conjunto A foi
sorteada a carta de numero 5 e no conjunto B, a de niumero 4, serdo 5 fileiras com 4 cubinhos
em cada uma. Os grupos podem entender fileira como coluna ou como linha e dispor os
cubinhos em ordem ou nao, o que s6 importara quando perceberem que uma forma de montar
facilita a contagem e a multiplicagao mais do que outras. Por exemplo:

g b b b $ P Vg

g g g g by P g S glgligiglyg
g g bg bg 4 g Pig oy rglgigighg
'y g g [y ’ﬂl'I'I' g 'giglgligly
g g g g g gl giglg

eenoki/Shutterstock.com

Essa montagem livre servira para observar o raciocinio dos alunos na multiplicagdo ou na

adicao de parcelas iguais.
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Depois que os grupos tiverem concluido as montagens, pedir que contem quantos cubinhos
usaram para chegar ao que foi pedido. Concluido esse processo, verificar a resposta e
perguntar como eles chegaram a tal resultado. Nesse momento, diversas estratégias diferentes
devem surgir, como contar fileiras e efetuar uma adigao, multiplicar o numero X pelo Y, contar
cubinho por cubinho etc.

Fazer uma comparacgao entre as estratégias que foram mais rapidas e as mais demoradas.
E importante que os alunos percebam que ndo ha método certo ou errado, e, sim, métodos que
podem ser considerados mais praticos. Dessa vez eles estavam organizados em grupo, mas
como seria se estivessem sozinhos? A contagem vai se mostrar invidvel se 0os numeros
sorteados forem maiores.

Avaliagao

Todo o processo que ocorre durante a aula deve ser avaliado. Cada etapa, da confecgao
das cartas ao modo como os alunos realizaram a atividade e fazem os célculos, trabalha com o
desenvolvimento de alguma habilidade dos alunos.

E importante sempre andar pela sala durante a atividade e observar como eles interagem e
participam na elaboragao e na execugao das estratégias tragadas pelo grupo.

Sempre perguntar aos alunos sobre algum aspecto da atividade que estao executando,
desde que isso nao atrapalhe o raciocinio deles. Por exemplo: “Por que vocés distribuiram as
fileiras pela mesa dessa forma?”, “Por que vocé ficou responsavel por essa tarefa?”.

Para trabalhar duvidas

Como é fundamental descobrir dificuldades especificas dos grupos e dos alunos para
sanar as duvidas, deve-se fazer perguntas desde o inicio da aula para confirmar que percepgao
eles tém das atividades. Por exemplo, por que as cartas foram divididas em dois conjuntos, por
que decidiram dispor e contar os cubinhos de determinada maneira, se haveria outro modo que
poderia tornar o calculo mais simples.

Reprisar a atividade com a multiplicagdo usando um exemplo concreto que faga parte do
cotidiano dos alunos e pedir que o representem com o material dourado. Por exemplo, o
entregador de merendas ou de produtos para a cantina estaciona o veiculo fora da escola e
entra com quatro caixas de cada vez. Para entregar toda a mercadoria, ele precisa levar essa
quantidade de caixas cinco vezes.

Pedir aos alunos que representem com o material dourado ou similar o numero de viagens
e 0 numero de caixas de merenda. Leva-los a concluir que o raciocinio por tras dessa nova
atividade é o mesmo utilizado com a atividade do sorteio das cartas: 5 entradas na escola com
4 caixas de merenda em cada uma (5 x 4).

E provavel que com isso percebam que aquilo que costumam ver em seu dia a dia tem
ligacao direta com o conteudo matematico e aplicagao na pratica. Lembrar-se, no entanto, de
que as conclusdes devem partir das reflexdes dos alunos.

Nesta aula serdo utilizadas todas as cartas feitas na primeira aula. Pedir aos alunos que
formem os mesmos grupos que confeccionaram as cartas e entregar a eles seu baralho.

Cada grupo deve separar as cartas da mesma maneira que na aula anterior, — formando os
conjuntos de cartas A e B — e proceder da seguinte maneira:
e Dispor as cartas sobre uma mesa com o numero voltado para baixo e embaralha-las.
e Um aluno sorteia uma carta de cada conjunto e a mostra aos colegas do grupo.
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e Em um tempo estipulado, todos os alunos devem anotar os numeros sorteados e fazer a
multiplica¢ao deles.

e Terminado o prazo, as cartas voltam aos respectivos conjuntos, que sdao novamente
embaralhados, e o aluno seguinte sorteia duas cartas, reiniciando o processo.

e Marcam 1 ponto na rodada os alunos que acertaram o calculo.

e Repetir esse processo até que cada aluno do grupo tenha feito o sorteio trés vezes na
brincadeira — ou seja, ap6s 12 rodadas, se os grupos tiverem os quatro alunos sugeridos na
aula anterior.

Vence o aluno que fizer mais pontos ao final. Caso haja empate, fazer uma rodada de
desempate aumentando a dificuldade - por exemplo, reduzindo o tempo para resolver o
calculo.

Como nessa faixa etaria os alunos ainda nao estdao acostumados com tempo marcado no
reldgio, pode-se cronometrar o tempo para todos os grupos. Para tanto, € importante que todos
comecem a jogar ao mesmo tempo.

Solicitar a um integrante de cada grupo que escreva na lousa as multiplicagdes que seu
grupo sorteou, mas sem a resposta da multiplicagdo. Concluida essa etapa, resolver as
multiplicagdes com os alunos (embora ja tenham feito as suas dentro do grupo) para que cada
grupo indique o vencedor.

Apos a finalizagao do jogo e com todos os calculos efetuados, € muito provavel que uma
mesma operagao tenha aparecido mais de uma vez, com os fatores na mesma posi¢cao ou
invertidos, por exemplo, 2 x 5=10e 5 x 2 = 10. Se julgar que os alunos estao prontos para isto,
chame a atencdo deles para esse fato — sera uma abordagem inicial da propriedade
comutativa da multiplicagao.

Avaliagao

Nessa aula, o ideal é os alunos ja terem adquirido a habilidade da multiplicagdo sem o
auxilio do material manipulavel. Dessa forma, é fundamental avaliar as estratégias empregadas
por eles nessa etapa.

A resolucao dos calculos na lousa ja é um modo de avaliar o progresso dos alunos, mas, se
julgar necessario, fazer um ditado de multiplicagdes para posterior conferéncia.

Diferentemente da primeira aula, nesta os alunos organizam o jogo e trabalham os calculos
individualmente. Assim, é possivel observar como eles se comportam, se seguem a ordem de
retirada das cartas, se fazem todas as anotagdes corretamente etc.

Ampliagao

Para ampliar o conhecimento a respeito da resolugao de problemas de multiplicacao, pedir
aos alunos que organizem o baralho como fizeram na segunda aula e fagam o sorteio das
cartas do mesmo modo. Porém, agora cada grupo produzirda uma folha com questdes que
outro grupo devera solucionar. Essa folha devera estar com o nome dos integrantes do grupo
para poder retornar a ele.

Terminados os calculos, cada grupo devera recolher a folha de questdes que produziu e
verifica-las, em busca de incorrecdes. Validar a corregao dos alunos.

O grupo vencedor sera aquele que tiver a maior pontuacao, que sera dada da seguinte
maneira:
e 0O grupo ganha um ponto por questao resolvida corretamente.
e 0O grupo perde um ponto por questao corrigida incorretamente.
e Vence o grupo que tiver mais pontos.

Para que a atividade seja organizada, é aconselhavel entregar os problemas aos grupos.
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22 sequéncia didatica:
Multiplicagao
Serdo desenvolvidas situagdes envolvendo multiplicagao entre duas parcelas, com o uso de

diferentes estratégias e calculo mental, por meio de atividades que trabalham a multiplicagao
de maneira ludica.

Construcao de fatos fundamentais da adigao, subtragao e multiplicagao
Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagao e da
divisao: adi¢ao de parcelas iguais, configuragao retangular, reparti¢cao
em partes iguais e medida

Objetos de conhecimento

e (EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢éo e da
multiplicagéo para o calculo mental ou escrito.

e (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2,
3,4, 5 e 10) com os significados de adigdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposigao retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e registros.

Habilidades

e Compreender a aplicacdao da multiplicagao de dois fatores.

e Calcular multiplicagdes com os numeros 2, 3,4,5,6,7,8,9¢e 10
utilizando diferentes estratégias de calculos.

e Realizar algumas multiplica¢ées utilizando calculo mental.

Objetivos de aprendizagem

e Multiplicagdo de numeros naturais

Conteudos ,
e (Célculo mental

Caneta

Cartolina

Tesoura com pontas arredondadas
Lapis

Lapis de cor

Régua

e Quantidade de aulas: 2 aulas

O objetivo desta aula é trabalhar a multiplicagdo de nuimeros naturais de forma ludica.
Iniciar a aula organizando a turma em duplas ou grupos com no maximo quatro alunos e
explicar que, nesta aula, sera construido um jogo que envolve multiplicagdo. Entregar materiais
como cartolina, lapis, caneta, régua, lapis de cor e a tesoura com pontas arredondadas para os
alunos, pedir que confeccionem cartelas com os resultados das tabuadas de dois numeros
diferentes (de 1 a 10), por exemplo a tabuada do nimero 4 e a do nimero 6. Explicar que essas
cartelas serdo usadas para o jogo Bingo da multiplicagdo. E importante que primeiro os alunos
escrevam a tabuada dos numeros escolhidos, para depois confeccionarem as cartelas.
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Ao escrever a tabuada dos numeros escolhidos, os alunos poderdo utilizar diferentes
estratégias para obter os resultados. Aproveitar para perguntar a eles quais métodos
utilizaram, pedir que fagam comparagdes entre os métodos e indiguem quais acharam mais
eficazes. Conversar com eles sobre o fato de que nao existe uma unica maneira de realizar os
calculos, o que existe sdo métodos que podem ser considerados mais praticos que outros,
ficando a critério de cada um utilizar o que julgar melhor. Feito isso, € hora de produzir as
cartelas do jogo.

Explicar que cada cartela sera formada por nove numeros, e esses numeros devem constar
na tabuada dos dois numeros escolhidos. Solicitar aos alunos que coloquem os nimeros em
ordem crescente na tabela. Caso os numeros nao estejam nessa ordem, isso nao interferira no
resultado final do jogo, é apenas uma questao de organizagao, mas fazendo isso os alunos
terdo a oportunidade de mobilizar outras habilidades.

As cartelas podem ser retangulares com dimensdes de 6 cm x 7,5 cm, e cada dupla/grupo
deve ficar responsavel pela confecgdo de uma cartela.

Exemplo de cartela:

BINGO DA MULTIPLICAGAO

4 12 18
24 28 30
40 42 54

Pedir as duplas ou aos grupos que confeccionem as fichas que serdo usadas no sorteio do
bingo. Devem ser confeccionadas fichas com a tabuada dos nimeros escolhidos e que tenham
como resultado os numeros utilizados na cartela feita pelo grupo. Exemplo de ficha:

6 x5

Além de fazer parte da tabuada do 6, usado como exemplo, o produto 6 x 5 é igual a 30, que
esta na cartela de exemplo.

Avaliagao
A avaliagdo deve ser constante em todo o processo de construgdo do jogo. Observar os

métodos utilizados para realizar as multiplicagées, 0 modo como dividiram as tarefas e a
interagdo que tiveram nao sé no grupo, mas com os colegas de modo geral.
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E importante verificar como os alunos escolheram as duas tabuadas que seréo utilizadas e
como definiram os numeros que constardo na cartela. Observar se todos os alunos estado
participando de cada etapa e se estao conscientes de todas as instrugodes.

Para trabalhar duvidas

Caso alguma dupla ou algum grupo apresente dificuldade na elaboragdo das cartelas,
auxiliar com ideias que indiquem o caminho para que eles compreendam como devem
construi-las. Os alunos podem escolher o método com que mais tiverem familiaridade para
fazer as multiplicagdes, mas se mesmo com essa flexibilidade eles tiverem duvidas, retomar
algumas estratégias de multiplicagao.

E importante caminhar pela sala de aula e, ao observar que alguma dupla ou grupo estd
com dificuldade, ajudar os alunos por meio de questionamentos que os levem a refletir sobre a
questdo. E interessante ajuda-los a sanar suas duvidas, mas sem resolvé-las.

Ao comecar a aula, retomar com os alunos o que foi construido na aula anterior, pedindo as
duplas ou aos grupos que se juntem novamente para dar continuidade ao trabalho que estavam
desenvolvendo. Distribuir as cartelas aos alunos e explicar como sera o jogo. Todos devem
estar atentos as regras para evitar contratempos. Explicar-lhes que serd sorteada uma
multiplicagdo e que cada dupla ou grupo deve anotar a multiplicagdo no caderno, realizar os
calculos mentalmente, anotar o produto e verificar se ha esse nimero na sua cartela. Se
houver, marcar o quadradinho correspondente a esse numero com lapis ou lapis de cor para
identificar que aquele nimero é o resultado de uma multiplicagao que ja foi sorteada. Ao fazer
a marcacgao, é importante ndao cobrir completamente o ndmero, pois no final, antes de uma
dupla (ou grupo) ser confirmada como vencedora, sua cartela precisara ser verificada.

Vence o jogo quem conseguir completar toda a cartela primeiro. E interessante deixar as
fichas das multiplicagcdes disponiveis para que seja possivel verificar se os calculos da dupla
vencedora estao corretos. Caso a dupla tenha feito algum calculo de maneira equivocada,
continuar o sorteio até que alguma outra consiga marcar toda a cartela com os resultados
corretos.

Avaliagao
Avaliar se a turma foi participativa no desenvolvimento da atividade, como os alunos
resolveram as multiplicagdes propostas, ou seja, verificar se os critérios pedidos foram
adotados, evitando-se realizar os calculos de outra maneira que ndo fosse mentalmente.
Espera-se que eles desenvolvam os calculos sem muita dificuldade, uma vez que o
conteudo ja foi estudado e que eles fizeram parte do processo de construgao do jogo.

Ampliagao

Uma sugestao de ampliacao é trabalhar com multiplicacdo de niumeros naturais maiores
que os que foram escolhidos para o jogo (ja estudados ao longo da unidade) ou, se for possivel,
trabalhar com numeros maiores que 10. Os alunos podem usar a calculadora para completar
as multiplicagdes. Veja alguns exemplos:
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X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
8 0 8 16 24 32 40 48 56 64 /2 80
X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
9 0 9 18 27 36 45 54 63 /2 81 90
X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
10 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 0 11 22 33 44 55 66 77 88 99 110
X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
12 0 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120
X 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
13 0 13 26 39 52 65 78 91 104 117 130
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32 sequencia didatica:
Divisao
Sera abordada a divisao de numeros naturais até 10, utilizando material manipulavel e

calculo mental, além da comunicagao de estratégias de calculo por meio da fala, da escrita e
imagens.

Construcao de fatos fundamentais da adigao, subtragao e multiplicagao
Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagao e da
divisao: adi¢ao de parcelas iguais, configuragao retangular, reparticao
em partes iguais e medida

Objetos de conhecimento

e (EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢éo e da
multiplicagéo para o calculo mental ou escrito.

Habilidades e (EFO3MAO0S8) Resolver e elaborar problemas de divisdao de um nimero

natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente de

zero, com os significados de repartigdo equitativa e de medida, por

meio de estratégias e registros pessoais.

e Compreender a aplicagao da divisao.
Objetivos de aprendizagem | ¢ Resolver problemas.
o Fazer estimativas.

e Divisdo de niumeros naturais

Conteldos ,
e (Célculo mental

e Material dourado
e Fichas com instrugoes
Fichas numeradasde 1a 10

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Neste jogo, os alunos efetuardao divisbes com o objetivo de ganhar pontos ou evitar
perdé-los. Para tanto, precisarao fazer escolhas e contagem com o material dourado ou outro
material manipulavel.

Levar para a sala de aula fichas em quantidade suficiente para os grupos da classe: um
conjunto com instrugdes da atividade e outro conjunto com duas fichas contendo nimeros de
1 a 10. Alguns exemplos de instrugdes que podem estar nas fichas (uma instrugao por ficha):

e Sorteie uma ficha numerada e escolha um nimero menor que o sorteado. Divida o nimero
sorteado pelo escolhido. Subtraia o resto dessa divisdo da sua pontuacao. Se nao tiver
pontos, apenas passe a vez.

e Escolha dois niumeros diferentes de 1 a 10. Divida o maior nimero pelo menor e adicione o
resto dessa divisao a sua pontuacgao.
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e Sorteie uma carta numerada, escolha um numero menor ou igual ao numero sorteado.
Divida o numero sorteado pelo numero escolhido. Subtraia o resto dessa divisdao da
pontuacdo de um grupo a sua escolha.

Organizar a classe em grupos de quatro ou cinco alunos. Revelar a eles as regras do jogo e
pedir que anotem cada passo da atividade, bem como os calculos realizados:
e Um aluno do grupo pega uma carta de instrugdo, anota os numeros tirados e executa o
comando.
e Descreve sua estratégia para chegar ao resultado.
e Devolve as cartas para os respectivos montes.
¢ 0Os montes sao embaralhados e o proximo aluno repete o processo.

Ao final de algumas rodadas, vencera o grupo que obtiver mais pontos.

Avaliagao

Nesta aula os alunos terao duas etapas de desenvolvimento de habilidades relacionadas a
divisdo: realizagao efetiva do cdlculo da divisdo, com apoio do material manipulavel (material
dourado, por exemplo) ou com figuras, e a escolha do melhor nimero para seguir as
instrugdes. Esse ultimo item exigira deles a compreensao de ideias da estrutura da diviséo,
pois a escolha dos nimeros corretos os levara a adicionar ou subtrair pontos do total de seu ou
de outro grupo.

Nesse momento, avaliar o desempenho dos alunos durante o jogo, sua compreensao das
instrugdes, a execugao da divisdo e a escolha dos melhores numeros para ganhar o jogo.

Todas as etapas devem ser avaliadas da perspectiva de uma progressao esperada dos
alunos, pois se espera que a cada rodada eles tenham mais facilidade do que na anterior.

Para trabalhar duvidas

Exatamente por se esperar um desenvolvimento da habilidade dos alunos a cada rodada, a
identificacdo das duvidas é um processo natural.

A identificagdo da etapa em que as duvidas surgem é muito importante, pois ajuda a
direcionar os esfor¢cos de forma mais eficaz para sana-las. Como o jogo se organiza em partes
bem definidas — leitura e interpretacdo da instrugcdo, escolha de numeros apropriados e
efetivagdo do calculo —, pode-se solicitar aos alunos que narrem cada uma das etapas que
forem executando, para que se fagam intervengdes pontuais assim que aparegam duvidas.

Se julgar necessario, ajudar os alunos a ler e interpretar as fichar com instrugoes,
separando cada uma das etapas em itens que serao executados pelo aluno um de cada vez.
Por exemplo, pode-se dividir a instrugdo “Sorteie uma carta numerada, escolha um numero
menor ou igual ao numero sorteado. Divida o numero sorteado pelo numero escolhido. Subtraia
o resto dessa divisao da pontuagao de um grupo a sua escolha” da seguinte maneira:

e Sorteie uma carta numerada. [Aguardar o aluno sortear a carta.]

e Escolha um nimero menor ou igual ao nimero sorteado. [Aguardar o aluno escolher o
ndmero e validar.]

e Divida o nimero sorteado pelo nimero escolhido. [Aguardar o aluno efetuar a divisdo e
validar.]

e [Aguardar o aluno transmitir essa subtragdo ao grupo que escolher.]
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Iniciar esta aula solicitando aos alunos que relembrem as regras do jogo da primeira aula. E
importante orienta-los para que descrevam as caracteristicas das instrugdes, pois é nelas que
estdo os calculos que eles precisariam fazer. Depois de retomar as regras, pedir aos alunos que
conversem sobre a experiéncia do jogo, se o acharam desafiador, se sentiram diferenga de uma
rodada para outra etc.

Esse € um momento para que os alunos relembrem a aula anterior e se sintam novamente
imersos no jogo. Quando perceber que ja atingiram esse estagio, debater com eles sobre as
estratégias utilizadas durante o jogo. Separar essa etapa em duas partes: uma em que 0s
alunos deverao revelar as estratégias e outra em que deverao escrever na lousa um exemplo da
estratégia em uso — usar, de preferéncia, um caso que tenha ocorrido com eles no decorrer do
jogo.

Nesse momento, aparecerao estratégias diversas adotadas pelos alunos, assim como
representacgdes diferentes, pois 0 uso do material dourado, por exemplo, provavelmente sera
representado com desenhos.

A estratégia ndo tera relagao apenas com o calculo da divisdo, mas também com a escolha
dos nimeros. E importante que os alunos falem sobre o célculo mental para a adicdo e para a
subtracao. Uma estratégia esperada &, por exemplo, escolher sempre o numero 2 como divisor
se o numero sorteado for 2, 4, 6, 8 ou 10 e se pretende ter resto zero. Caso essa estratégia nao
tenha sido mencionada, mostrar aos alunos as divisdbes desses numeros por 2, para que
comecem a perceber que numeros pares sao sempre divisiveis por 2.

Avaliagao

Esta aula tem como objetivo verificar a habilidade dos alunos de criar estratégias para
solucionar problemas, habilidade que sera fundamental por toda a vida dos alunos. Os alunos
sao levados a usar maneiras diferentes de comunicar estratégias — pela fala, pela escrita e por
imagens —, dando assim mais elementos para poder avalia-los.

Para isso, é importante fazer perguntas durante a exposi¢ao das estratégias pelos alunos,

tendo sempre o cuidado de deixa-los a vontade para responder, pois o questionamento
costuma gerar certa tensao.

Ampliagao

Caso julgar oportuno, ampliar a atividade da segunda aula perguntando: “Por que o numero
escolhido deve ser sempre menor ou igual ao numero sorteado?”

Sugerir aos alunos que usem material manipuldvel para verificar que é impossivel dividir um
numero natural por outro maior de maneira a obter como quociente um numero maior que zero.

Pedir aos alunos que se comuniquem para transmitir suas reflexdes aos colegas. E até
possivel que alguns alunos ja comecem a se questionar sobre dividir algo ao meio para dar
metade a outra pessoa.
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42 sequencia didatica:
Divisao
Sera abordada a divisdo de um numero natural por outro e a associagao dos termos

metade, ter¢a parte, quarta parte, quinta parte e décima parte a quocientes, trabalhando com
unidades de medidas nao padronizadas de massa e capacidade.

Objeto de conhecimento Significados de metade, terga parte, quarta parte, quinta parte e décima

parte
e (EFO3MAO09) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de
Habilidade um numero natural por 2, 3,4, 5 e 10 as ideias de metade, terga,

quarta, quinta e décima partes.

e Compreender o significado de metade, terca parte, quarta parte,
quinta parte e décima parte.

Objetivos de aprendizagem | ¢ Associar cada um dos termos ao quociente de uma divisdo com
resto zero de um numero natural por 2, 3,4,5e 10.

e Resolugao de problemas.

e Divisao de um numero natural por outro

Contetdos e Unidades de medida de massa e capacidade

e (Cartao com receitas
e Material dourado (ou outro material para manipulagao e contagem)

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Nesta aula, os alunos formarao grupos, mas serao grupos dinamicos, pois a quantidade de
alunos em cada grupo sera diferente ao longo da atividade. Caso seja necessario, fazer
adaptacdes na quantidade de integrantes por grupo indicadas a seguir, dependendo da
quantidade de alunos na sala de aula. O importante é que todos os grupos tenham a mesma
quantidade de participantes (2, 3, 4, 5 ou 10). Incluir-se em um grupo também pode ajudar.

Entregar uma quantidade de cubinhos do material dourado que seja multipla da quantidade
de alunos que formam o grupo. Solicitar aos alunos que dividam o material igualmente entre
todos os integrantes e que anotem em uma folha os seguintes dados: quantos alunos formam
0 grupo, quantos cubinhos o grupo recebeu e quantos cubinhos ficaram com cada aluno.

Solicitar aos alunos que se organizem novamente em grupos, agora com outra quantidade
de componentes por grupo e repetir o processo.

Preferencialmente, esta atividade deve ser feita com grupos de duas, trés, quatro, cinco e
dez integrantes.

Apos essa concluséo, anotar os termos metade, terca parte, quarta parte, quinta parte e
décima parte. Pedir aos alunos que relacionem esses termos as divisdes que fizeram.
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Conversar com os alunos sobre os termos utilizados e sobre o que esses termos lembram
a eles. Espera-se que fagam a relagédo entre cada um dos termos e os nimeros ordinais (exceto
o termo metade). Por exemplo: quarta deve remeté-los ao ordinal 48 que os conduzird ao
numero 4. Mostrar como o conhecimento da lingua materna é importante para a compreensao
de novos conhecimentos, inclusive da Matematica.

Avaliagao

Avaliar se os alunos compreenderam corretamente o significado dos termos, como
utilizaram a lingua materna para desenvolver essa habilidade e como manipularam o material
dourado, se fizeram a divisdo dos cubinhos em uma unica etapa, se entregaram um cubo de
cada vez etc.

E importante sempre caminhar entre os alunos para verificar o andamento do trabalho e a
participacdo deles, aproveitando para fazer indagagdes e intervengées quando julgar
necessario.

Para trabalhar duvidas

Trabalhar as duvidas dos alunos é fundamental para garantir que eles desenvolvam a
habilidade da melhor maneira possivel. Dessa forma, identificar onde esta a duvida deve ser
prioridade para essa etapa. Fazer perguntas que vdo desde o inicio da atividade até seu
objetivo final ajuda nesse aspecto, pois é possivel verificar em que momento o aluno nao tera
mais as respostas (ou tera a resposta incorreta), sendo esse o ponto onde estd a duvida.

Guiar os alunos por meio de exemplos, ou de perguntas direcionadas, os ajuda a
desenvolver por si s6 a habilidade. Lembrar sempre que dar a resposta ndao é o foco desta
etapa, mas sim fazer com que eles compreendam onde estava sua dificuldade e consiga
compreender o que se pretende na aula.

E importante que os termos utilizados sejam compreendidos pelos alunos, e ndo
decorados. Para isso, utilizar dias da semana ou numeros ordinais para direcionar os alunos
em caso de duvida. A palavra “parte” também deve ser compreendida como uma indicagao de
que algo foi partido, dividido, dai a compreensao da relagao com a operagao de divisao.

Organizar a sala em grupos de cinco alunos e explicar que eles serdo os responsaveis pela
adaptacao de uma receita de bolo. Cada grupo recebera uma parte da receita do bolo e
precisara adapta-la de acordo com as instrugdes contidas na receita. E importante mostrar aos
alunos que o sucesso da atividade dependera do sucesso de todos 0s grupos, ou seja, mesmo
que estejam trabalhando em grupos menores, é importante ficarem atentos as necessidades
dos demais.

Elaborar previamente fichas com as partes de uma receita, que deverao ser entregues aos
alunos. A ficha devera ter o item, a quantidade disponivel e uma instrugcdo de como proceder
para obter a quantidade correta para a receita. A seguir um exemplo de ficha:

Item Quantidade disponivel Instrugao para a quantidade correta
Farinha de trigo 8 xicaras Usar a quarta parte da quantidade disponivel

Ovos 8 unidades Usar a metade da quantidade disponivel

Leite 10 copos Usar a décima parte da quantidade disponivel
Fermento em pé 4 colheres Usar a quarta parte da quantidade disponivel
Chocolate em pé 3 xicaras Usar a terga parte da quantidade disponivel
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Explicar que a atividade consiste em fazer as divisdes necessdrias para se obter a
quantidade correta. Nesse momento, os alunos precisarao utilizar os termos metade, terca
parte, quarta parte e décima parte para efetuar os cdlculos. Observar que, em um primeiro
momento, espera-se que eles ndo tenham dificuldades com os calculos, por isso a opgao por
utilizar valores pequenos na coluna “Quantidade disponivel”.

Também é importante mostrar aos alunos que a unidade de medida se mantém mesmo
apos a divisao, ou seja, o resultado deve ter a mesma unidade de medida do item na coluna
“Quantidade disponivel”.

ApOés os alunos completarem os calculos, pedir a eles que os escrevam na lousa, para que
todos os confiram, pois somente apds a conferéncia se podera declarar que o grupo atingiu
sua meta.

Caso um grupo tenha sido o responsavel pelo fato de a sala ndo alcancar o objetivo, é
importante ndo permitir que esse grupo seja criticado por isso. Lembrar aos alunos que todos
eram responsaveis por toda a atividade e que os grupos poderiam ter trabalhado de forma
colaborativa entre si a fim de evitar o problema.

Avaliagao

A avaliagado da aula se da em dois aspectos: o matematico e o colaborativo. No primeiro,
avaliar se os alunos compreenderam corretamente o significado dos termos e quais as
estratégias de calculo foram utilizadas, pois aqui ndo havera o uso do material dourado.

0 segundo aspecto deve ser avaliado ao observar como os alunos interagem entre si, assim
como os grupos também devem fazé-lo, pois, desde o inicio da atividade, é deixado claro aos
alunos que o resultado sera coletivo.

Parte da avaliagdo se da pela observagao dos alunos e dos grupos, por isso é importante
sempre caminhar entre os alunos para verificar o andamento do trabalho e a participagao
deles. Durante esse momento, fazer perguntas avaliadoras a eles, dessa forma sera possivel
verificar quao comprometidos com a atividade eles estdo. As perguntas podem ser “Por que
vocés dividiram esse item por trés?”, “Por que vocé ficou responsavel por esse calculo?” etc.

Ampliagao

Propor neste momento que os grupos fagam a mesma atividade da Aula 2, porém agora
eles serdo os responsaveis pela elaboragdo da ficha de instrugdes. Depois disso, solicitar a
troca das fichas entre os grupos. Cada grupo deve receber a ficha de outro e executar o que foi
feito na Aula 2.

Depois de finalizada a atividade, todos devolvem as fichas aos grupos criadores, que serao
responsaveis pela correcao dos calculos. Incentivar os alunos a usar numeros maiores que 0s
usados na Aula 2, sempre remetendo a divisdes exatas.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 32 bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Por dia, um caminhdo de entregas transporta 500 caixas de mercadorias com 4
quilogramas cada uma. Quantos quilogramas de mercadorias esse caminhdo transporta
em 3 dias?

Roberto Zoellner

(A) 2 000 quilogramas
(B) 1 500 quilogramas
(C) 6 000 quilogramas
(D) 3 500 quilogramas
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2. Neste jogo de boliche que Jonas fez com garrafas PET, apds jogar a bola, ele colocava
todas as garrafas em pé novamente. Fez isso 3 vezes e derrubou 4 garrafas cada vez que
jogou a bola. Quantas garrafas ele derrubou ao todo?

Imaginario Studio

(A) 3 garrafas
(B) 4 garrafas
(C) 7 garrafas
(D) 12 garrafas

3. Julio esta arrumando sua caixa de brinquedos e decidiu organizar os carrinhos em fileiras
conforme a figura.

Sergej Razvodovskij/Shutterstock.com

Escreva a multiplicagao que representa a quantidade de carrinhos de Julio.
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4. Cada ficha a seguir indica o resultado de uma multiplicagdo. Contorne, em cada item, as
multiplicagdes que apresentam esse resultado.

(A) 24 —_— 6x4 2x7 9x5 3x8
’4(;- — 2x20 8x5 5x5 4 %10
(B) -

5. Reutilizar e reciclar materiais é importante para a preservacdo do meio ambiente. A imagem
a seguir mostra cadeiras feitas de pneus usados. Para fazer uma dessas cadeiras sao
necessarios 3 pneus. Sandra comprou 6 unidades dessa cadeira. Quantos pneus foram
usados para fazer as cadeiras que Sandra comprou?

eXp o0's e / Shutterstock.com

(A) 3 pneus
(B) 6 pneus
(C) 9 pneus
(D) 18 pneus
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6. O time de basquete feminino da escola de Jo3o fez a seguinte quantidade de cestas em um
jogo:

5 cestas de 1 ponto;
12 cestas de 2 pontos;
3 cestas de 3 pontos.

Com base nessas informagdes, ajude Jodo a calcular o total de pontos que esse time
conseguiu obter.

e ™

7. A imagem apresenta amigos indo passear de bicicleta. Represente a operagdo que mostra
a quantidade total de rodas das bicicletas dessa turma e o resultado?
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8. No estoque de uma loja que vende triciclos, existem 9 triciclos iguais ao da figura. Juntos,
os triciclos do estoque dessa loja tém quantas rodas?

wk1003mike/Shutterstock.com

(A) 10 rodas
(B) 12 rodas
(C) 27 rodas
(D) 30 rodas

9. Para enfeitar a sala com bandeiras para a Festa das Nacgdes, foram feitas 5 sequéncias
iguais a sequéncia da imagem abaixo. Quantas bandeiras foram usadas ao todo na sala?

Sidney Meireles/Giz de Cera
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10. A figura mostra a quantidade de galinhas-d’angola que Pedro cria em seu sitio. Cada
galinha bota 7 ovos por semana. Qual é a quantidade de ovos produzida por semana no
sitio de Pedro?

Léo Fanelli/Giz de Cera

11. Ana produz geleias de diferentes sabores. Ela vende o pote de geleia de framboesa por 9
reais, o pote de geleia de morango por 7 reais e o pote de geleia de laranja por 6 reais. A
ultima encomenda do dia foi 2 potes de geleia de framboesa, 3 potes de geleia de morango
e 4 potes de geleia de laranja. Quanto Ana recebera por essa encomenda?

12. Um prédio em construgdo terd 25 andares com 4 apartamentos por andar. Quantos
apartamentos existirdo nesse prédio?

(A) 29 apartamentos
(B) 100 apartamentos
(C) 75 apartamentos
(D) 200 apartamentos
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13. Leia a lista de ingredientes para o preparo de uma receita de soro caseiro.

FITVNTI
Rows Cansind
1 cope e da. agua Rlfode

1 \mﬂdfdo SUNO- da. »
2 \madidon, NN da. ogicar

Bentinho

Agora, imagine que vocé tera de preparar mais receitas de soro caseiro. Calcule e escreva
no quadro a quantidade de cada ingrediente.

Quantidade de receitas | 3 5 12

Copo de agua
Medida de sal
Medida de agucar

14. Lucas tem um trenzinho de brinquedo, conforme ilustra a imagem a seguir. Cada vagéao
custou 4 reais, mesmo prec¢o da locomotiva. Quanto ele gastou para ter esse trenzinho?

Giz de Cera/Tel Coelho
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15. Observe a seguir o anuncio de venda de um telefone celular. Qual é a diferenca entre o
preco a vista e o pre¢o a prazo na compra desse aparelho?

A vista
RS 580,00
ou
10 parcelas de
RS 62,00

(A) 518 reais
(B) 102 reais
(C) 40 reais
(D) 18 reais
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Matematica: 32 bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Por dia, um caminhdo de entregas transporta 500 caixas de mercadorias com 4
quilogramas cada uma. Quantos quilogramas de mercadorias esse caminhdo transporta
em 3 dias?

Roberto Zoellner

(A) 2 000 quilogramas
(B) 1 500 quilogramas
(C) 6 000 quilogramas
(D) 3 500 quilogramas

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos bdsicos da adicdo e da
multiplicagdo para o célculo mental ou escrito. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposic¢ao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta: Alternativa C, pois a resolu¢ao da situagao proposta envolve a multiplicagdo da
quantidade de caixas de mercadorias transportadas (500) pela massa de cada caixa (4 kg)
pela quantidade de dias (3), ou seja, 500 x 4 x 3 = 6000 quilogramas.

Distratores: As alternativas A e B estao erradas porque consideram apenas a multiplicagao
entre a quantidade de caixas e a sua massa (500 x 4 = 2 000) ou a quantidade de caixas e o
numero de dias (500 x 3 = 1 500). A alternativa D esta errada porque a resolugao do
problema foi feita, equivocadamente, por meio de uma operacao de adicao entre a massa
das caixas e o numero de dias, depois o resultado foi multiplicado pela quantidade de
caixas, ou seja, (4 + 3) x 500 = 3 500.
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2. Neste jogo de boliche que Jonas fez com garrafas PET, apds jogar a bola, ele colocava
todas as garrafas em pé novamente. Fez isso 3 vezes e derrubou 4 garrafas cada vez que
jogou a bola. Quantas garrafas ele derrubou ao todo?

Imaginario Studio

(A) 3 garrafas
(B) 4 garrafas
(C) 7 garrafas
(D) 12 garrafas

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAQ3) Construir e utilizar fatos bdsicos da adicdo e da
multiplicacao para o cdlculo mental ou escrito. (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposic¢ao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta: Alternativa D, pois a resolugao da situagao proposta envolve uma multiplicagao
da quantidade de vezes que a bola foi langada (3) pela quantidade de garrafas derrubadas
em cada lancamento (4), ou seja: 3 x 4 = 12.

Distratores: As alternativas A e B estdo erradas porque o resultado considera apenas o
numero de garrafas derrubadas ou apenas o nimero de langamentos da bola. A alternativa
C esta errada porque o resultado é a soma do numero de garrafas derrubadas em cada
langcamento e do numero de langamentos da bola, ou seja, 4 + 3 =7.

3. Julio esta arrumando sua caixa de brinquedos e decidiu organizar os carrinhos em fileiras
conforme a figura.

Sergej Razvodovskij/Shutterstock.com

Escreva a multiplicagao que representa a quantidade de carrinhos de Julio.
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Habilidade trabalhada: (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagao (por 2,
3,4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta esperada: Espera-se que a representacao da multiplicacédo seja2 x4 =8 ou 4 x 2
= 8, uma vez que a leitura da imagem possibilita que o aluno adote uma das duas
multiplicagdes por meio da disposi¢ao retangular em que os carrinhos foram organizados.

4. Cada ficha a seguir indica o resultado de uma multiplicagdo. Contorne, em cada item, as
multiplicagdes que apresentam esse resultado.

(A) 24 — 6x4 2x7 9x5 3x8
'40‘ —_— 2x20 8x5 5x5 4%x10
(B) -

Habilidade trabalhada: (EFO3MAO7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagéo (por 2,
3,4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta esperada: Espera-se que o aluno identifique que existe mais de uma possibilidade
de resposta em cada item. Noitem A, 6 x4=24e3x8=24. NoitemB,2x20=40,8x 5=
40e 4 x10=40.

5. Reutilizar e reciclar materiais € importante para a preservagdo do meio ambiente. A imagem
a seguir mostra cadeiras feitas de pneus usados. Para fazer uma dessas cadeiras sao
necessarios 3 pneus. Sandra comprou 6 unidades dessa cadeira. Quantos pneus foram
usados para fazer as cadeiras que Sandra comprou?

e X p o s e/Shutterstock.com

(A) 3 pneus
(B) 6 pneus
(C) 9 pneus
(D) 18 pneus
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Habilidades trabalhadas: (EFO3MAQ3) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢do e da
multiplicagdo para o calculo mental ou escrito. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adigdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta: Alternativa D, pois a resolu¢ao da situacao proposta envolve a multiplicagao
entre a quantidade de pneus usada para fazer cada cadeira (3) e a quantidade de cadeiras
compradas (6), ou seja: 3 x 6 =18.

Distratores: As alternativas A e B estdo erradas porque correspondem a apenas uma das
informacodes do enunciado, sem que se efetue a operagao necessaria para resolver o
problema. A alternativa C esta errada porque corresponde ao resultado da adicao dos
nuameros fornecidos no enunciado, ou seja, 3+ 6 = 9.

O time de basquete feminino da escola de Joao fez a seguinte quantidade de cestas em um
jogo:

5 cestas de 1 ponto;
12 cestas de 2 pontos;
3 cestas de 3 pontos.

Com base nessas informacgdes, ajude Jodo a calcular o total de pontos que esse time
conseguiu obter.

(" 2

- J

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAOQ06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtracao
com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
quantidades, utilizando diferentes estratégias de calculo, incluindo célculo mental e
estimativa. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3,4, 5 e 10)
com os significados de adi¢ao de parcelas iguais e elementos apresentados em disposigcao
retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta esperada: Espera-se que o aluno considere a quantidade de cestas e as
respectivas pontuagoes, e em seguida efetue a adicao entre os resultados encontrados.
Assim,temos: 5x1=5;12x2=24,3x3=9;5+24+9 =38, ou seja, 38 pontos.
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7.

A imagem apresenta amigos indo passear de bicicleta. Represente a operagdo que mostra
a quantidade total de rodas das bicicletas dessa turma e o resultado?

Soe S L © s
> A
&

oney Business Images/Shutterstock.com

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAQ3) Construir e utilizar fatos bdsicos da adicdo e da
multiplicacdo para o célculo mental ou escrito. (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicédo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposi¢ao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta esperada: Espera-se que a representagcao da multiplicacdo seja5x2=100u2 x 5
=10, correspondentes ao produto entre a quantidade de bicicletas (5) e a quantidade de
pneus de cada bicicleta (2). Outras respostas possiveis: 2+2+2+2+ 2 =10. Apesar de o
resultado ser o mesmo, orientar os alunos a resolverem o problema pelo calculo de
multiplicagéo, relacionando multiplicacao e adi¢cao de parcelas iguais.

No estoque de uma loja que vende triciclos, existem 9 triciclos iguais ao da figura. Juntos,
os triciclos do estoque dessa loja tém quantas rodas?

wk1003mike/Shutterstock.com

(A) 10 rodas
(B) 12 rodas
(C) 27 rodas
(D) 30 rodas
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Habilidades trabalhadas: (EFO3MAQ3) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢do e da
multiplicagdo para o calculo mental ou escrito. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta: Alternativa C, pois a resolucao da situagao proposta envolve a multiplicagao da
quantidade de triciclos em estoque (9) e a quantidade de rodas de cada um (3), ou seja, 9 x
3=27;27 rodas.

Distratores: As alternativas A e D estao erradas porque nao correspondem ao resultado da
multiplicagao que resolve o problema, ou seja, pressupde a execuc¢ao incorreta da
multiplicagao ou interpretacao das informacdes. A alternativa B corresponde ao resultado
da adi¢cdo dos numeros fornecidos no enunciado, 3 +9 = 12.

Para enfeitar a sala com bandeiras para a Festa das Nacgoes, foram feitas 5 sequéncias
iguais a sequéncia da imagem abaixo. Quantas bandeiras foram usadas ao todo na sala?

Sidney Meireles/Giz de Cera

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos bédsicos da adicao e da
multiplicacdo para o célculo mental ou escrito. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposic¢ao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta esperada: Espera-se que a multiplicagao seja 5 x 6 = 30, porque na sequéncia
apresentada na imagem ha 6 bandeiras e, como foram feitas 5 sequéncias iguais, a
resposta é 30 bandeiras.
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10. A figura mostra a quantidade de galinhas-d’angola que Pedro cria em seu sitio. Cada
galinha bota 7 ovos por semana. Qual é a quantidade de ovos produzida por semana no
sitio de Pedro?

Léo Fanelli/Giz de Cera

Habilidade trabalhada: (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2,
3,4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta: As galinhas-d'angola produzem ao todo 35 ovos por semana, que corresponde
ao produto da quantidade de galinhas e a quantidade de ovos que cada galinha pde por
semana (5 x 7 = 35).

11. Ana produz geleias de diferentes sabores. Ela vende o pote de geleia de framboesa por 9
reais, o pote de geleia de morango por 7 reais e o pote de geleia de laranja por 6 reais. A
ultima encomenda do dia foi 2 potes de geleia de framboesa, 3 potes de geleia de morango
e 4 potes de geleia de laranja. Quanto Ana recebera por essa encomenda?

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢ao e da
multiplicagdo para o cdlculo mental ou escrito. (EFO3MAQ6) Resolver e elaborar problemas
de adicao e subtracao com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar
e completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de calculo, incluindo célculo
mental e estimativa. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacédo (por 2, 3,
4,5 e 10) com os significados de adicao de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta: Espera-se que o aluno considere a quantidade de potes de geleia de cada sabor e
multiplique pelos respectivos precos, e em seguida efetue a adigao dos resultados
encontrados:2x9=18;3x7=21;4x6=24;18+ 21+ 24 =63, ou seja, 63 reais.
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12. Um prédio em construgdo terd 25 andares com 4 apartamentos por andar. Quantos
apartamentos existirdo nesse prédio?

(A) 29 apartamentos
(B) 100 apartamentos
(C) 75 apartamentos
(D) 200 apartamentos

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos basicos da adicdo e da
multiplicagdo para o cdlculo mental ou escrito. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta: Alternativa B, pois a resolucao da situagao proposta envolve a multiplicacao da
quantidade de andares (25) pela quantidade de apartamentos por andar (4), ou seja, 25 x 4
=100.

Distratores: A alternativa A esta errada porque corresponde ao resultado da adicao dos
numeros apresentados no enunciado: 25 + 4 = 29. Nas alternativas C e D, o resultado da
multiplicacao esta errado, o que pressupde a execucao incorreta da multiplicagao ou
interpretacao das informacoes.

13. Leia a lista de ingredientes para o preparo de uma receita de soro caseiro.

2999999
Bows  Conmi®

1 ww&ww
1 *mndl'do SUNO- da. A

o idon TRNAN da. o?.'won

Bentinho

Agora, imagine que vocé tera de preparar mais receitas de soro caseiro. Calcule e escreva
no quadro a quantidade de cada ingrediente.

Quantidade de receitas 3 5 12

Copo de agua
Medida de sal
Medida de agucar
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Habilidades trabalhadas: (EFO3MAQ3) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢do e da
multiplicagdo para o calculo mental ou escrito. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas
de multiplicacao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de
calculo e registros.

Resposta:

Quantidade de receitas | 3 51|12

Copo de agua 3 5112
Medida de sal 3 5 |12
Medida de agucar 6 | 10| 24

Espera-se que o aluno considere as informagdes da receita do soro caseiro e a regularidade
da sequéncia para elaborar uma estratégia para completar o quadro. De acordo com a
quantidade de receitas, o0 aluno deve efetuar a multiplicagao dos ingredientes pela
quantidade de receitas solicitadas.

14. Lucas tem um trenzinho de brinquedo, conforme ilustra a imagem a seguir. Cada vagéo
custou 4 reais, mesmo prec¢o da locomotiva. Quanto ele gastou para ter esse trenzinho?

Giz De Cera/Tel Coelho

Habilidade trabalhada: (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagao (por 2,
3,4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em
disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta esperada: Espera-se que o estudante considere a multiplicagao 8 x 4 = 32. Pois,
conforme a imagem, o trenzinho de Lucas tem 7 vagdes e 1 locomotiva, e cada um custou 4
reais.
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15. Observe a seguir o antncio de venda de um telefone celular. Qual ¢ a diferenca entre o
preco a vista e o pre¢o a prazo na compra desse aparelho?

A vista
RS 580,00
ou
10 parcelas de
RS 62,00

(A) 518 reais
(B) 102 reais
(C) 40 reais
(D) 18 reais

Habilidades trabalhadas: (EFO3MAQ6) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtracdo
com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
quantidades, utilizando diferentes estratégias de calculo, incluindo calculo mental e
estimativa. (EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3,4, 5e 10)
com os significados de adi¢ao de parcelas iguais e elementos apresentados em disposicao
retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

Resposta: Alternativa C, pois a resolugao da situagao proposta envolve a multiplicagao da
quantidade de parcelas (10) e o valor da parcela (62 reais), ou seja, 10 x 62 = 620, e, em
seguida, a subtragéo entre o valor a prazo e o valor a vista, 620 — 580 = 40, ou seja, 40 reais.
Distratores: A alternativa A esta errada porque o resultado corresponde a subtragao entre o
valor da parcela e o valor a vista (580 — 62 = 518). As alternativas B e D estdo erradas
porque nédo correspondem ao resultado das operagdes necessarias para resolver o
problema, o que pressupde a execugao incorreta dos calculos ou interpretacao das
informacgdes.
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Esta ficha de acompanhamento sugerida é apenas uma das muitas possibilidades. E
importante ter em mente que a avaliagdo nao deve ser entendida como um fim em si mesma,
mas como uma das muitas ferramentas a servico de uma compreensado dos avangos e das
necessidades de cada aluno, respeitando o periodo de aprendizagem de cada um.

Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND
Nome:
Turma: Data:
Questao | Habilidades 1T EE ND Anotagoes
(EFO3MAO03) Construir e Identifica as Identifica as Néo
utilizar fatos basicos da operagdes operagdes compreende o
adicao e da multiplicagédo necessdrias para | necessarias problema
para o calculo mental ou resolver o para resolver o proposto ou nao
escrito. problema e problema, mas identifica as
(EFO3MAOQ7) Resolver e chegar ao ndo consegue operagdes
elaborar problemas de resultado. chegar ao necessarias
1 multiplicagdo (por 2, 3,4, 5 resultado. para resolvé-lo.
e 10) com os significados
de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigao retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAO03) Construir e Identifica as Identifica as Né&o
utilizar fatos basicos da operagdes operagdes compreende o
adicdo e da multiplicagao necessdrias para | necessarias problema
para o calculo mental ou resolver o para resolver o proposto ou ndo
escrito. problema e problema, mas identifica as
(EFO3MAQ7) Resolver e chegar ao nao consegue operagdes
elaborar problemas de resultado. chegar ao necessdrias
2 multiplicagdo (por 2, 3,4, 5 resultado. para resolvé-lo.
e 10) com os significados
de adigdo de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigéo retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAQ7) Resolver e Escreve Compreende o Néo
elaborar problemas de corretamente a que é solicitado | compreende o
multiplicagdo (por 2, 3,4,5 | multiplicagdo no enunciado problema
e 10) com os significados que representa a | do problema, proposto ou ndo
3 de adigao de parcelas quantidade de mas nao identifica a
iguais e elementos objetos e resolve | identifica a operagao
apresentados em o problema. operagao necessaria para
disposigéo retangular, necessaria para | resolvé-lo.
utilizando diferentes resolvé-lo.

estratégias de calculo e
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registros.

(EFO3MAQ7) Resolver e
elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3,4, 5
e 10) com os significados
de adigao de parcelas

Identifica
corretamente as
multiplicagdes
gue representam
o resultado em

Identifica
algumas
multiplicagdes
que
representam o

N&o identifica
as
multiplicagdes
que se
relacionam ao

iguais e elementos cada item. resultado em resultado em
apresentados em cada item. cada item.
disposigao retangular,

utilizando diferentes

estratégias de calculo e

registros.

(EFO3MAOQ3) Construir e Identifica as Identifica as Néo

utilizar fatos bdsicos da operagdes operagdes compreende o
adicao e da multiplicagédo necessdrias para | necessarias problema

para o calculo mental ou resolver o para resolver o proposto ou nao
escrito. problema e problema, mas identifica as
(EFO3MAOQ7) Resolver e chegar ao ndo consegue operagdes
elaborar problemas de resultado. chegar ao necessarias
multiplicagédo (por 2, 3,4, 5 resultado. para resolvé-lo.
e 10) com os significados

de adigao de parcelas

iguais e elementos

apresentados em

disposigao retangular,

utilizando diferentes

estratégias de calculo e

registros.

(EFO3MAOQ6) Resolver e Identifica as Identifica as Néo

elaborar problemas de operagdes operagdes compreende o
adicao e subtragdo com os | necessarias para | necessarias problema
significados de juntar, resolver o para resolver o proposto ou nao
acrescentar, separar, problema e problema, mas identifica as
retirar, comparar e chegar ao nao consegue operagdes
completar quantidades, resultado. chegar ao necessarias
utilizando diferentes resultado. para resolvé-lo.
estratégias de calculo,

incluindo célculo mental e

estimativa.

(EFO3MAOQ7) Resolver e

elaborar problemas de

multiplicagdo (por 2, 3,4, 5

e 10) com os significados

de adigao de parcelas

iguais e elementos

apresentados em

disposigéo retangular,

utilizando diferentes

estratégias de calculo e

registros.

(EFO3MAO03) Construir e Escreve e Compreende o Né&o

utilizar fatos basicos da resolve que é solicitado | compreende o
adicd@o e da multiplicagao corretamente a no enunciado problema

para o calculo mental ou sentenca de do problema, proposto ou nao
escrito. multiplicagéo mas nao identifica a
(EFO3MAQ7) Resolver e que representa a | identifica a operagao
elaborar problemas de quantidade de operagao necessdria para
multiplicagdo (por 2,3,4,5 | objetos. necessdria para | resolvé-lo.

e 10) com os significados resolvé-lo.

de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigéo retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
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(EFO3MAOQ3) Construir e Identifica as Identifica as Néo
utilizar fatos basicos da operagdes operagdes compreende o
adicdo e da multiplicagao necessdrias para | necessarias problema
para o calculo mental ou resolver o para resolver o proposto ou ndo
escrito. problema e problema, mas identifica a
(EFO3MAOQ7) Resolver e chegar ao ndo consegue operagao
elaborar problemas de resultado. chegar ao necessaria para
8 multiplicagdo (por 2, 3,4, 5 resultado. resolvé-lo.
e 10) com os significados
de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigao retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAOQ7) Resolver e Escreve e Compreende o Néo
elaborar problemas de resolve que é solicitado | compreende o
multiplicagdo (por 2,3,4,5 | corretamente a no enunciado problema
e 10) com os significados sentenca de do problema, proposto ou nao
de adigao de parcelas multiplicagao mas nao identifica a
9 iguais e elementos que representa a | identifica a operagao
apresentados em quantidade de operagao necessaria para
disposigéo retangular, objetos. necessaria para | resolvé-lo.
utilizando diferentes resolvé-lo.
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAOQ7) Resolver e Escreve e Compreende o Néo
elaborar problemas de resolve que é solicitado | compreende o
multiplicagdo (por 2,3,4,5 | corretamente a no enunciado problema
e 10) com os significados sentenca de do problema, proposto ou nao
de adigdo de parcelas multiplicacado mas nao identifica a
10 iguais e elementos que representa a | identifica a operagéo
apresentados em quantidade de operagao necessaria para
disposigao retangular, objetos. necessdria para | resolvé-lo.
utilizando diferentes resolvé-lo.
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAO03) Construir e Identifica as Identifica as Né&o
utilizar fatos basicos da operagdes operagdes compreende o
adicd@o e da multiplicagao necessdrias para | necessarias problema
para o calculo mental ou resolver o para resolver o proposto ou nao
escrito. problema e problema, mas identifica as
(EFO3MAOQ6) Resolver e chegar ao nao consegue operagdes
elaborar problemas de resultado. chegar ao necessdrias
adicéo e subtragdo com os resultado. para resolvé-lo.
significados de juntar,
acrescentar, separar,
retirar, comparar e
completar quantidades,
11 utilizando diferentes

estratégias de calculo,
incluindo célculo mental e
estimativa.

(EFO3MAOQ7) Resolver e
elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3,4, 5
e 10) com os significados
de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigéo retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
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(EFO3MAOQ3) Construir e Escreve e Compreende o Néo
utilizar fatos basicos da resolve que é solicitado | compreende o
adicdo e da multiplicagao corretamente a no enunciado problema
para o calculo mental ou sentenca de do problema, proposto ou ndo
escrito. multiplicagao mas nao identifica a
(EFO3MAOQ7) Resolver e que representa a | identifica a operagao
elaborar problemas de quantidade de operagao necessaria para
12 multiplicagdo (por 2,3,4,5 | objetos. necessaria para | resolvé-lo.
e 10) com os significados resolvé-lo.
de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigao retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAOQ3) Construir e Identifica as Identifica as Néo
utilizar fatos bdsicos da operagdes operagdes compreende o
adicao e da multiplicagédo necessarias para | necessarias problema
para o calculo mental ou resolver o para resolver o proposto ou nao
escrito. problema e problema, mas identifica as
(EFO3MAOQ7) Resolver e chegar ao ndo consegue operagdes
elaborar problemas de resultado. chegar ao necessarias
13 multiplicagdo (por 2, 3,4, 5 resultado. para resolvé-lo.
e 10) com os significados
de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigao retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAO07) Resolver e Escreve e Compreendeo | N&o
elaborar problemas de resolve que é solicitado | compreende o
multiplicagdo (por 2,3,4,5 | corretamente a no enunciado problema
e 10) com os significados sentenca de do problema, proposto ou nao
de adigdo de parcelas multiplicagédo mas nao identifica a
14 iguais e elementos que representa a | identifica a operagéo
apresentados em quantidade de operagao necessaria para
disposigao retangular, objetos. necessdria para | resolvé-lo.
utilizando diferentes resolvé-lo.
estratégias de calculo e
registros.
(EFO3MAO06) Resolver e Identifica as Identifica as Né&o
elaborar problemas de operagdes operagdes compreende o
adicdo e subtragdo com os | necessdrias para | necessarias problema
significados de juntar, resolver o para resolver o proposto ou nao
acrescentar, separar, problema e problema, mas identifica as
retirar, comparar e chegar ao nao consegue operagdes
completar quantidades, resultado. chegar ao necessdrias
utilizando diferentes resultado. para resolvé-lo.
estratégias de calculo,
incluindo célculo mental e
15 estimativa.

(EFO3MAOQ7) Resolver e
elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3,4, 5
e 10) com os significados
de adigao de parcelas
iguais e elementos
apresentados em
disposigéo retangular,
utilizando diferentes
estratégias de calculo e
registros.
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Ficha de acompanhamento individual

A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagdo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade 1T EE ND NO Anotagoes
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