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Plano de desenvolvimento:
Processo de producao e
ambiente

No terceiro bimestre, trabalharemos o processo de producado, explicitando as
transformacgdes pelas quais os produtos passam desde a matéria-prima até sua forma final.
Nos anos iniciais ja é possivel fazer uma introdu¢do a nocao de globalizagao, apresentando
aos alunos exemplos do processo de producao de um objeto, observando que esse processo é
dividido em etapas e pode envolver diferentes paises.

Com base no trabalho com as matérias-primas, € possivel entrar em questdes ambientais,
oportunidade em que iremos diferenciar os impactos causados por atividades urbanas e rurais,
mostrando que eles nao se restringem aos lugares de origem.

Matéria-prima

Processo de produgao

Globalizacao

Trabalho

Representagoes cartograficas

Legendas de mapas

Desenvolvimento sustentavel

Impactos ambientais de atividades no campo
Desmatamento

Ecologia

Permacultura e produgao agricola organica
Impactos ambientais de atividades na cidade
Destinos do lixo

Poluigao atmosférica, sonora e visual

Objeto de conhecimento A cidade e o campo: aproximagoes e diferengas

e (EFO3GEOT1) Identificar e comparar aspectos culturais
dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia, seja

Habilidades na cidade, seja no campo.

e (EFO3GEO03) Reconhecer os diferentes modos de vida
das populagdes tradicionais em distintos lugares.

e Ao abordar o trabalho e os impactos ambientais no
campo e na cidade, trataremos de aspectos culturais
das populagdes envolvidas.

e Trabalharemos as populagdes tradicionais ao
apresentar diferentes processos de producao e

Relagdo com a pratica
didatico-pedagodgica
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relagdes com o meio ambiente.
E importante promover o respeito a diversidade ao
tratar de diferentes culturas e modos de vida.

Objeto de conhecimento

Paisagens naturais e antrépicas em transformacao

Habilidade

(EFO3GEO04) Explicar como os processos naturais e
histéricos atuam na produgado e na mudancga das
paisagens naturais e antrépicas nos seus lugares de
vivéncia, comparando-os a outros lugares.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

Damos continuidade ao trabalho com a paisagem ao
tratar dos mesmos temas em lugares diferentes,
como campo e cidade.

Objeto de conhecimento

Matéria-prima e industria

Habilidade

(EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais e outros
produtos cultivados e extraidos da natureza,
comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagodgica

Durante todo o bimestre, trabalharemos essa
habilidade. E importante identificar a matéria-prima
de diferentes produtos do cotidiano e comentar o
trabalho envolvido em sua produgéo.

Objeto de conhecimento

Representagoes cartograficas

Habilidades

(EFO3GEOQ6) Identificar e interpretar imagens
bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos
de representacgao cartografica.

(EFO3GEOQ7) Reconhecer e elaborar legendas com
simbolos de diversos tipos de representagdes em
diferentes escalas cartograficas.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagodgica

No estudo do caminho dos produtos, durante seu
processo de producgao, € interessante usar
representagdes cartograficas, a fim de ajudar na
espacializagao dos fendbmenos e para reforgar o
trabalho com representagoes e legenda.

Objeto de conhecimento

Produgao, circulagao e consumo

Habilidades

(EFO3GEO08) Relacionar a produgédo de lixo doméstico
ou da escola aos problemas causados pelo consumo
excessivo e construir propostas para o consumo
consciente, considerando a ampliagdo de habitos de
reducdo, reuso e reciclagem/descarte de materiais
consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.

Relagdo com a pratica
didatico-pedagdgica

Introduzimos o tema do lixo em dois momentos, ao
tratar do processo de produgéo, usando sucata na
atividade; e ao entrar nos problemas ambientais
urbanos, apresentando o lixo como uma grande
questao a ser discutida.

Objeto de conhecimento

Impactos das atividades humanas

Habilidades

e (EFO3GEOQ9) Investigar os usos dos recursos naturais,

com destaque para os usos da dgua em atividades
cotidianas (alimentagdo, higiene, cultivo de plantas
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etc.), e discutir os problemas ambientais provocados
por esses usos.

e (EFO3GE11) Comparar impactos das atividades
econdmicas urbanas e rurais sobre o ambiente fisico
natural, assim como os riscos provenientes do uso de
ferramentas e maquinas.

e Desenvolvemos essas habilidades ao apresentar os
principais problemas ambientais do campo e da
cidade.

Relacdo com a pratica
didatico-pedagdgica

E importante continuar com algumas das praticas encaminhadas desde o inicio do ano,
como a elaboracdao de uma pauta ou pergunta no inicio de cada aula. Entretanto, é possivel
criar pequenas mudancas e novas agoes, desenvolvendo a autonomia dos alunos. Também se
pode, por exemplo, iniciar a aula falando um pouco do tema e convidar os proprios estudantes
a criar a pauta.

Convém estimular a participagao dos estudantes nas aulas, valorizando as falas dos alunos
e cuidando para que sejam respeitadas pelos colegas, o que contribuirda para manter o
ambiente acolhedor e respeitoso.

Cabe orientar os estudantes a cooperarem entre si nos momentos de duvidas e em que
realizam atividades. Para que haja colaboragao, compete ao professor promover situagées em
que diferentes habilidades sejam necessarias, possibilitando que todos os alunos trabalhem
suas dificuldades e possam ajudar aos outros no que tém facilidade.

Atividades praticas podem ser de grande ajuda no desenvolvimento de conteudos de
maneira concreta. As atividades coletivas também sao priorizadas nesse bimestre,
desenvolvendo a habilidade de trabalhar com o outro e de se entender como parte de um grupo,
de um todo.

Serdo abordadas diferentes populagdes e modos de vida, que tém, por sua vez, relagoes
muito diversas com a natureza, como povos e comunidades tradicionais, latifundiarios e
populagdes urbanas. Esse exercicio auxiliara no desenvolvimento e aprofundamento da
competéncia nimero 1, proposta na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o Ensino
Fundamental de Geografia: “Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interagao
sociedade/natureza e exercitar o interesse e o espirito de investigacdo e de resolugédo de
problemas.”.

Por tratarmos de diferentes realidades, suas semelhangas, diferengcas e como se
relacionam e influenciam mutuamente, a competéncia especifica 3 também é trabalhada:
“Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicagao do raciocinio geografico
na analise da ocupagao humana e produg¢ao do espago, envolvendo os principios de analogia,
conexao, diferenciagao, distribuicao, extensao, localizagao e ordem.”.

A competéncia geral nimero 6 comega a ser desenvolvida, ao apresentarmos diversos
trabalhos, em diferentes lugares, mostrando ainda as relagées das pessoas e dos diferentes
grupos com o meio fisico-natural: “Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao seu projeto de vida pessoal,
profissional e social, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.”.

O trabalho com a habilidade EFO3GEO1 ocorre, principalmente, ao apresentar e comparar as
atividades realizadas no campo e na cidade, a fim de entender seus impactos ambientais nos
diferentes espagos. A habilidade EFO3GEQ3 aparece no trabalho com os processos de
producdo, trazendo exemplos realizados por diferentes populagdes tradicionais como
contraponto a producgéao capitalista em larga escala.
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E importante fazer as adaptacdes necessarias ao tratar de cada um dos temas, tendo em
conta a realidade na qual estdo inseridos os alunos. Sabe-se que a abordagem deve ser
diferente quando se trata do campo e da cidade, principalmente quando se tem em conta o
lugar de vivéncia dos alunos.

Verificar a possibilidade de aprofundar um pouco mais o trabalho sobre lugares que os
alunos conhecem, inclusive trazendo elementos do municipio ou comunidade onde esta a
escola para exemplificar alguns temas tratados. Da mesma forma, talvez seja necessario que o
professor busque mais informacgdes e recursos audiovisuais para tratar de uma realidade muito
distante da realidade dos alunos.

A habilidade EFO3GE04 é desenvolvida parcialmente ao tratar das diferentes atividades e
impactos ambientais no campo e na cidade, resgatando os conhecimentos construidos no
bimestre anterior.

A habilidade EFO3GEOQ5 esta presente durante todo o bimestre; portanto, é necessario ter
em mente o seu desenvolvimento constante. Sempre que possivel apontar a matéria-prima de
um produto usado no dia a dia e identificar, com os alunos, os trabalhos que foram necessarios
em seu processo de produgao.

Outro ponto importante, ao descrever processos de produgdo, é a forma como as
atividades estao distribuidas pelo mundo. O infografico (1) a seguir explicita essa situagao, que
pode ser relatada para os alunos de forma simplificada, respeitando o nivel cognitivo:
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As habilidades EFO3GEO6 e EFO3GEQ7 podem aparecer nesse mesmo tema, com base no
uso e/ou na confecgcdao de mapas simples e esquematicos para indicar o caminho de um
produto. Importante ter um cuidado especial com a legenda do mapa, identificando os locais
envolvidos em diferentes etapas do processo produtivo.

A habilidade EFO3GE08 sera trabalhada com mais profundidade no bimestre seguinte,
porém é possivel desenvolvé-la parcialmente com atividades realizadas com lixo reciclavel e ao
tratar dos principais problemas ambientais existentes nas cidades, dos quais o lixo € um dos
maiores. E importante propor e estimular os estudantes a apresentarem solugdes ou maneiras
mais sustentaveis de descarte para o lixo.

As habilidades EFO3GEQ9 e EFO3GE11 sao desenvolvidas parcialmente, por meio de breve
abordagem do uso de recursos naturais em diferentes processos de producao e ao tratar dos
principais problemas ambientais no campo e na cidade, apresentando as atividades realizadas
em cada lugar e os impactos ambientais causados por elas.

Espera-se que os estudantes desenvolvam um entendimento de que os produtos
processados sao matéria-prima transformada com trabalho. Também é importante que
conhegam as principais atividades desenvolvidas no campo e na cidade e reconhegcam os
impactos ambientais decorrentes delas.

Os alunos que apresentarem dificuldades devem, na medida do possivel, receber auxilio
dos préprios colegas. Quando for necessaria uma intervengao do professor, podem-se elaborar
trabalhos personalizados, desenvolvendo as habilidades em que o aluno apresenta maior
dificuldade, respeitando a etapa de desenvolvimento em que ele se encontra.

Para auxiliar os estudantes a se apropriarem dos conteldos, é recomendavel fazer a
relacdo de cada tema com a realidade deles, usando objetos presentes no dia a dia. Ao tratar
de produtos, por exemplo, podem-se destacar caracteristicas do municipio e comunidade dos
alunos, falando dos problemas do campo e da cidade.

Sempre que fizer sentido, e for possivel, trabalhos de campo, mesmo que no entorno da
escola, facilitam a apreensdo dos conteudos estudados, possibilitando a visualizagao dos
elementos e processos analisados.

o Cidades sustentaveis reduzem impactos ambientais. Essa matéria de 2014 lista algumas
cidades brasileiras que, com mudancgas simples, reduziram o impacto ambiental, como
Jodo Pessoa e Distrito Federal. Disponivel em: <www.brasil.gov.br/meio-ambiente/2014/
12/cidades-sustentaveis-reduzem-impactos-ambientais>. Acesso em: 27 dez. 2017.

e Fronteira agricola — Amazoénia Legal. Secdo do site do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) que explica o que é a fronteira agricola e como tem sido seu avango na
Amazonia brasileira.  Disponivel em: <www.ibge.gov.br/geociencias-novoportal/
cartas-e-mapas/mapas-regionais/15976-fronteira-agricola-amazonia-legal.html>.  Acesso
em: 27 dez. 2017.

e Ilha das Flores. Jorge Furtado. Brasil, 1989. Curta-metragem que acompanha um tomate
desde o momento de seu plantio para denunciar a produgdo e o consumo na ldgica
capitalista. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=LETSDS8qm9U>. Acesso em: 27
dez. 2017.
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Projeto integrador: Permanéncias e transformacoes

e Conexdo com: MATEMATICA, GEOGRAFIA, HISTORIA, CIENCIAS e LINGUA PORTUGUESA
Neste projeto, a proposta é organizar uma exposicao sobre diversos tipos de mudancgas
ocorridas ao longo do tempo, observaveis pelas pessoas.

As transformacdes ocorrem em diferentes escalas, desde as mudangas ocorridas nos
seres vivos até transformacdes no ambiente, e algumas afetam os seres humanos de maneira
mais evidente e direta.

No caso das transformagdes ambientais, sua importancia esta nas modificagdes das
caracteristicas locais e globais, afetando biomas, a fauna, a flora e a vida humana. As
transformagdes sociais e politicas também impactam a vida das pessoas e dai sua
importancia nas reflexdes e na analise critica feita pelos cidaddos. Perceber como as
transformagdes ocorrem no ambiente local é um importante exercicio de reflexao capaz de
proporcionar ferramentas para compreender as mudangas em escala maior. E importante os
alunos identificarem e compreenderem que a sequéncia de acontecimentos tem inicio,
processo de desenvolvimento e consequéncias, e aplicarem esse conhecimento em suas
inter-relacbes de modo a contribuir para a construcdo de um cidadao critico e analitico sobre
as principais alteragcdes em seu espaco de vivéncia e como isso podera afeta-lo.

Alguns fatores sdo importantes agentes de transformagao, como o tempo, as condigoes
climaticas e a acao humana. Refletir sobre as acbes antropicas proporciona aos alunos
ferramentas para compreensao de processos dindmicos e para desenvolver uma postura
critica em suas agdes, percebendo-as como capazes de gerar impactos.

Reconhecer as transformagdes no espacgo de vivéncia.

Identificar a importancia da preservagcao ambiental.

Pesquisar, identificar e relacionar saberes ligados ao tema.

Organizar, sintetizar e classificar as informacgdes pesquisadas.

Organizar uma exposigao sobre preservagao e mudangas no lugar de vivéncia.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social e cultural para entender
e explicar a realidade (fatos, informacgdes, fendbmenos e
processos linguisticos, culturais, sociais, econémicos, cientificos,
tecnoldgicos e naturais), colaborando para a construgdo de uma
sociedade solidaria.

Competéncias desenvolvidas 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a
analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver
problemas e inventar solugbes com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

4. Utilizar conhecimentos das linguagens verbal (oral e escrita)
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e/ou verbo-visual (como Libras), corporal, multimodal, artistica,
matematica, cientifica, tecnoldgica e digital para expressar-se e
partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e, com eles, produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos e a consciéncia socioambiental em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relagéo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Geografia

(EFO3GEO04) Explicar como os processos naturais e histéricos
atuam na produgao e na mudancga das paisagens naturais e
antropicas nos seus lugares de vivéncia, comparando-0s a outros
lugares.

Histéria

(EFO3HIO01) Identificar os grupos populacionais que formam a
cidade e o municipio, as relagdes estabelecidas entre eles e os
eventos que marcam a formagéao da cidade, como fendmenos
migratérios (vida rural/vida urbana), desmatamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.

Lingua Portuguesa

(EFO3LP09) Buscar e selecionar, com o apoio do professor,
informacdes de interesse sobre fendmenos sociais e naturais, em
Habilidades relacionadas* textos que circulam em meios impressos ou digitais.

(EF35LP07) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou
o propdsito (escrever para qué); a circulagao (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organizagao, estrutura; o tema e assunto do texto.

Matematica

(EFO3MAOS5) Utilizar diferentes procedimentos de célculo mental
e escrito para resolver problemas significativos envolvendo
adicao e subtragdo com nimeros naturais.

Ciéncias

(EF03CI10) Identificar os diferentes usos do solo (plantagdo e
extragdo de materiais, dentre outras possibilidades),
reconhecendo a importancia do solo para a vida.

* A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e com as atividades desenvolvidas no
projeto.

Os alunos organizardao uma exposi¢cao de trabalhos na escola sobre a preservagéao e
transformagdes socioambientais que ocorreram e continuam ocorrendo no bairro onde esta
localizada a escola, além de outras mudangas que observaram ao longo do tempo.
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Barbante

Caneta hidrografica

Cartolina

Computador com acesso a internet

Copias de ilustragao

Folha de papel sulfite

Jornais e revistas que possam ser recortados
Lapis de cor

Lapis

e Tempo de producao do projeto: 1 més/ 4 semanas/ 2 aulas por semana
e Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 7 aulas

Trabalhar uma transformagao em especial, mais presente ao longo da vida dos seres
humanos: a transformacao do préprio corpo. Para apresentar como isso ocorre em um adulto,
contar a histéria de seu nascimento e alguns outros eventos de sua vida. Depois, perguntar aos
alunos sobre histérias envolvendo o nascimento e outros eventos que fazem parte da historia
pessoal deles, propondo questionamentos como:

e Qual é a data do seu nascimento?
e Onde vocé nasceu?

e Vocé nasceu com cabelos?

e Vocé nasceu com dentes?

Em seguida, pedir aos alunos que pesquisem, com o auxilio dos pais ou responsaveis,
outras informagdes além dessas, como a escolha do nome ou 0 momento em que aprenderam
a andar. Além dessas informacdes, solicitar aos estudantes que registrem sua idade e altura,
por exemplo. As informacdes devem ser registradas no caderno para serem comparadas
posteriormente.

Se possivel, pedir aos alunos que tragam na aula seguinte fotografias de quando eram
bebés para completarem a atividade de comparagao das informacdes, adicionando questdes
como:

e Qual era o seu tamanho quando vocé nasceu? Qual é a sua altura agora?

e Vocé nasceu com cabelo? Se sim, qual era a cor? A cor do seu cabelo hoje € a mesma de
quando vocé nasceu?

e Vocé tinha dentes quando nasceu? Quantos dentes vocé tem agora?

e De que vocé se alimentava quando era bebé? E agora, como é sua alimentagao? Cite
exemplos.

O objetivo é aos alunos compreenderem que todos os seres humanos passam por
transformacgdes ao longo do tempo.

Em seguida, medir a altura dos alunos e registrar os resultados em uma cartolina. Organizar
a altura dos alunos em forma de tabela e fixa-la na sala de aula. Se desejar, distribuir pedagos
de barbante e pedir que o cortem na medida da sua altura.
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O resultado dessa atividade podera ficar guardada com os alunos e sera usada com a
fotografia e as respostas da pesquisa na aula 5.

Proximo aos alunos pode haver diversas transformagdes nas localidades frequentadas por
eles e que passam despercebidas. Essas transformacgdes serao trabalhadas nesta aula.
Primeiramente, conversar com os alunos sobre algumas mudancgas que eles observaram na
escola desde o primeiro dia de aula. No caso dos alunos matriculados desde o primeiro ano do
Ensino Fundamental, sdo quase dois anos e meio da presenca deles na escola. Estimule-os a
identificar essas mudancgas por meio de questionamentos como:
e Vocé ja mudou de sala?
e Com quais professores vocé ja estudou nos outros anos?
e Existe alguma sala ou espaco na escola que foi modificado ou construido nesses anos?
e A equipe gestora, isto €, coordenadores e diretores, € a mesma de anos anteriores?

Finalizada a atividade, incentivar a reflexdo sobre as transformagdes que ocorreram nos
arredores da escola e no lugar de moradia, como um terreno vazio onde foi construido um
comércio, uma mata ou um bosque desmatado onde foi erguida alguma construgao no local,
uma ponte, entre as construcdes demolidas.

Perguntas podem ser feitas para auxiliar os alunos em suas reflexdes:

e Nos arredores da escola e do seu bairro, ha alguma construgdo nova ou qualquer outra
mudanc¢a que vocé tenha observado?

Espera-se que os alunos citem mudangas como um novo semaforo, nova faixa de pedestre,

novo comeércio, novo ponto de dnibus, pracas ou parques reformados, construcdes

demolidas ou arvores plantadas.
e Ha alguma construgao erguida em area desmatada?

Espera-se que os alunos identifiqguem novas construgoes onde antes era area verde.
e Em sua opinido, as mudancgas foram positivas ou negativas? Por qué?

As respostas sao pessoais e podem se relacionar ao cotidiano dos alunos. Explicar que

algumas mudancas podem acarretar consequéncias negativas para 0 meio ambiente ou

para parte da populacao local, por exemplo, novos prédios que podem ser bons para os
novos moradores e prejudicar o cotidiano dos antigos moradores da localidade ou
ocasionarem impacto ambiental.

e Quais transformagdes vocé vé nos arredores da escola e do seu bairro? Por qué?

Espera-se que os alunos respondam com base em suas observagées como moradores e

pessoas que tém vinculo com esses lugares. Entre as transformacdes, os alunos podem

citar: novas pracgas, novas areas de lazer, novo comércio, entre outras.

Indicar algumas sugestdes de leituras para que o aluno tenha maior contato com o tema
abordado durante as aulas.

Sugestoes de materiais complementares para os alunos

e AREGUI, M.; RAMSTEIN, A. Antes e depois. Sao Paulo: Livros da Raposa Vermelha, 2015. Os
alunos sao convidados a criar histérias com base no antes e no depois de objetos, espacos,
acontecimentos etc.

e MORICONI, R. Dia de Sol. Sao Paulo: Jujuba, 2012. Por meio da observagao do nascer e do
por do Sol, os alunos sao estimulados a refletir sobre os ciclos naturais, os processos e a
passagem do tempo.
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Apesar de as transformagdes ocorrerem ininterruptamente na paisagem, quando surgem
grandes transformacgdes na cidade, é possivel que haja impactos ao meio ambiente.

Mencionar o exemplo dos rios e dos cérregos que cortam a area urbana de um municipio.
Geralmente, uma cidade possui muitos rios canalizados, em especial, quando estdo presentes
em dreas centrais da cidade. Em seguida, estimular a reflexdo dos alunos com
questionamentos:

e Vocé conhece algum rio, cérrego, lago ou reservatério de agua (represa) na cidade?
Resposta pessoal. Ela revela o conhecimento dos alunos sobre elementos naturais da
cidade.

e Vocé passa por algum desses elementos no caminho até a escola?

Os alunos indicarao se ha algum desses elementos em seu trajeto.

e Vocé conhece o nome de algum rio, corrego ou lago préoximo da escola ou da sua moradia?
De onde ele vem e para onde vai?

Espera-se que, na resposta, os alunos se baseiem no conhecimento dos recursos hidricos

locais, como nascentes e afluentes. Caso nao saibam, auxilia-los indicando orio e 0

afluente mais proximos.

e 0 que acontece com o volume da agua de um rio quando chove?

Espera-se que os alunos respondam que o volume da 4gua aumenta ap6s as chuvas. E

possivel que eles respondam: “ha mais agua”.

e Vocé ja observou bueiros ou bocas de lobo nas ruas que frequenta? Sabe para que servem?
Os bueiros sao aberturas feitas nas laterais das ruas para que a dgua possa ser escoada.

Finalizada a atividade, explicar aos alunos que os rios, os lagos ou os reservatérios de agua
devem ser mantidos limpos. Assim, € importante que ndao recebam esgoto, residuos sélidos
domésticos nem industriais.

Propor aos alunos que fagam uma pesquisa sobre algum rio da cidade ou bairro onde
moram. As informagdes que deverao pesquisar sdo: nome, se houve momentos em que
transbordou, se ocorreu desmatamento das matas ciliares, se ha despejo de residuos sélidos e
outras informagdes consideradas interessantes pelos alunos. Além dessas informacoes, eles
devem procurar imagens sobre o rio que podem ser obtidas nas fontes de pesquisa ou em
revistas e em jornais.

Finalizada a pesquisa, organizar os alunos em grupos e distribuir cartolinas. Solicitar a eles
que facam colagens e/ou desenhos sobre o rio pesquisado e acrescentem as informacoes
obtidas com a pesquisa. Caso os alunos tenham identificado polui¢do no rio ou qualquer outra
situacao de degradacdo ambiental, pedir que reflitam sobre acdes para preserva-lo. Peca que
escrevam na cartolina também. Algumas das possiveis agoes:

e Descartar os residuos sélidos em locais adequados.
e Limpar o entorno dos rios para que a agua das chuvas néo carregue o lixo para seus leitos.
e Plantar ou preservar a mata ja existente ao redor dos rios.

Espera-se que os alunos identifiquem e compreendam a problematica da degradacao
ambiental. Explicar que, mesmo longe da moradia do aluno, o rio, se poluido, pode afetar
negativamente a vida de espécies da flora e da fauna e dos moradores que dependem da dgua
desse rio para realizar suas atividades.
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Explicar que as transformacgdes histéricas ocorreram ao longo do tempo no bairro onde
esta situada a escola. Conhecer essas mudangas € importante para que os alunos
compreendam o contexto escolar em que estao inseridos. Destacar que as caracteristicas que
o bairro tem hoje resultam de varias transformagoes.

Primeiramente, pedir aos alunos que pesquisem na biblioteca da escola ou em
computadores com acesso a internet:

e Quando a escola foi fundada?

Espera-se que os alunos identifiquem o ano de fundagao. Em algumas escolas, ha uma

placa comemorativa da fundagao da escola em que é possivel identificar essa informagao.
e Qual é o numero de alunos matriculados na escola?

Resposta pessoal.

Depois, a escala espacial da pesquisa sera ampliada para o estudo do bairro em que esta
inserida a escola. Solicitar que anotem no caderno as seguintes questdes que servirdo de
roteiro para realizar entrevistas com os funcionarios mais antigos da escola:

e Em que ano teve inicio seu trabalho na escola?
Tempo de servigo do entrevistado.

e Vocé mora proximo da escola? Se nao, onde mora e como faz para chegar a escola?
Indicacao do trajeto do entrevistado de sua moradia até a escola.

e Quais mudancas na escola vocé observou ao longo desses anos?
O entrevistado indicara as mudancgas que observou no espaco fisico.

e Quais mudancgas vocé observou nos arredores da nossa escola?
O entrevistado citara mudancgas observadas proximas a escola, como novos comércios,
construgoes etc.

e 0 que vocé mudaria no bairro onde esta inserida a escola para melhora-lo?
Resposta pessoal do entrevistado.

Mediar uma conversa sobre as respostas obtidas nas entrevistas, sobre quais dados eles
acharam mais interessante e o porqué. Perguntar se as mudangas que o entrevistado destacou
sdo parecidas com a que eles propuseram na aula 2.

Trabalhar os dados das pesquisas realizadas pelos alunos na aula 1 deste projeto.

Com as fotografias em maos, pedir aos estudantes que verifiquem quais mudancgas
ocorreram em seus corpos do nascimento até a idade atual. Eles perceberdo mudangas como
a altura, o nascimento dos cabelos e alteragdo na sua coloragao, o nascimento dos dentes e o0
aumento na numeragao de sapato e das roupas. Estimular os alunos a comentar sobre as
mudancgas observadas.

Em seguida, medir novamente a altura dos alunos ou fornecer-lhes pedagos de barbante
para que megam sua altura. Orienta-los a colocar os barbantes proximos e a comparar a
possivel diferengca de tamanho, o que representa seu crescimento nesse periodo. Os barbantes
podem ser colados nas cartolinas para completar o painel com as outras informagdes obtidas.
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Finalizado esse momento, solicitar aos alunos que comparem também as informagdes
sobre os numeros de dentes ou a numeragao de sapatos, quando eram mais novos e agora, por
exemplo. Auxilia-los na comparagao quantitativa e qualitativa e no registro das respostas em
um quadro. Transcreva o quadro a seguir na lousa e pega que o copiem no caderno. As
respostas indicadas sdo exemplos.

Respostas
Cor do meu cabelo quando nasci Castanho
Cor do meu cabelo hoje Preto

Minha altura quando nasci

Minha altura hoje

Numero do meu primeiro sapato

Numero do meu sapato hoje

Numero da minha primeira roupa

Numero da minha roupa hoje

Minha alimentagéao quando era bebé

Minha alimentagao hoje

A organizagdo da exposicdo requer a participagdo coletiva dos alunos e serdo
apresentados os trabalhos realizados no projeto, como a cartolina com os resultados da
pesquisa sobre um rio e sua preservagao, as entrevistas feitas com antigos funcionarios da
escola sobre as transformagdes locais e na escola, e também o trabalho de registro das
mudangas fisicas dos alunos.

Escolher com os alunos o local na escola em que serdo fixados os trabalhos. Esse local
deve ser de facil acesso, grande fluxo de pessoas e ter bastante visibilidade.

Acertadas as resolugdes anteriores, preparar com os alunos o ambiente, escolhendo a
ordem dos cartazes e dos outros materiais. Colar os cartazes respeitando a ordem
estabelecida. Sugere-se que a ordenacao siga parametros como: corpo, escola, bairro e cidade,
com o objetivo de dar énfase desde as pequenas transformacgdes até as grandes.

Elaborar com os alunos um pequeno texto convidativo para que os alunos de outras turmas,
os funcionarios da escola, os pais e os responsaveis visitem a exposi¢ao. Concluido o texto, os
alunos podem confeccionar os convites em folha sulfite. Para isso, distribuir folhas sulfites a
eles. Os convites devem ser distribuidos.

No dia programado para o evento, convidar e posicionar alguns alunos para estarem
proximos aos seus materiais explicando o trabalho realizado e como foi o processo de
confeccdo do material. Assim, os visitantes podem fazer perguntas e ouvir algumas
explicagdes dos alunos.

Ao final da exposigao, agradecer o empenho coletivo dos estudantes e a presenga de todos
os visitantes.
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Avaliar a participagdo dos alunos ao longo do projeto, verificando sua participagao
individual e coletiva em cada aula.

Na tabela a seguir, foram sistematizadas algumas propostas de avaliagado para cada aula
do projeto. As propostas sdo sugestdes a serem ampliadas e/ou modificadas de acordo com a
realidade de cada turma.

Aula Proposta de avaliagao

1 Verificar a participagdo na conversa inicial sobre mudangas e transformagdes no corpo
humano.

Conferir a compreensdo de como os processos haturais e histéricos atuam na produgao e
na mudanca das paisagens.

Verificar a compreensdo dos impactos ambientais na vizinhanga.

Avaliar a reflexdo sobre as mudancas histéricas do bairro e das pessoas que vivem ali.

Avaliar a comparagao quantitativa e qualitativa de informacgdes.

Avaliar a participagao na organizagao e no planejamento da exposigao.

Niojgalbh|jw N

Verificar e avaliar a organizagao e a participagao na exposigao do projeto.

Verificar se os alunos compreenderam a ocorréncia ininterrupta de mudangas em
diferentes escalas temporais e espaciais.

A avaliagao pedagodgica do projeto tem o objetivo de identificar as dificuldades encontradas
e quais foram as solugdes adotadas para resolvé-las. Avaliar também se o cronograma do
projeto e as atividades propostas estiveram adequados e se os objetivos foram alcancgados.
Caso nao tenham sido alcangados, analisar os motivos e as possibilidades de modificagcdes
nos préximos projetos.

Referéncias bibliograficas complementares

e MOTTA, F. M. N. “De criangas a alunos: transformagdes sociais ha passagem da Educagao
Infantil para o Ensino Fundamental”. Educagao e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 37,n. 1, p. 157-173,
jan./abr. 2011. Disponivel em: <http://www.revistas.usp.br/ep/article/view/28277>. Acesso
em: 9 jan. 2018. O artigo apresenta uma pesquisa realizada com alunos de uma escola
municipal carioca a fim de identificar a influéncia da cultura escolar sobre a cultura infantil
na passagem da Educacéo Infantil para o Ensino Fundamental. Ele abarca a transformacao
de criangas em alunos.

e GRAVATA, A. e outros. Volta ao mundo em 13 escolas. Sdo Paulo: Fundagdo Telefdnica,
2013. Os autores percorreram 0s continentes, para conhecer a realidade dos alunos de
diversas faixas etdarias em varios centros de aprendizagem ao redor do mundo.
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12 sequéncia didatica:
Processos de produgao

Nesta sequéncia, apresentaremos algumas fases do processo de produgao de diferentes
objetos, comentando as matérias-primas utilizadas e o trabalho envolvido em cada estagio.

Ao final, sugerimos uma atividade para mostrar que, além dos varios trabalhos envolvidos
no processo de produgdo, muitas vezes cada etapa é realizada em um lugar diferente, para que
produtos de diversos lugares do mundo cheguem até nés.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

A cidade e o campo: aproximagoes e diferengas

Objetos de conhecimento Matéria-prima e industria

e (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populagdes tradicionais em distintos lugares.

Habilidades e (EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais e outros produtos

cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de

trabalho em diferentes lugares.

e Reconhecer que os objetos sao feitos a partir da transformagéao
produtos originados na natureza.

Objetivos de aprendizagem | e Identificar a origem de alguns produtos.

e Reconhecer etapas e tipos de trabalho envolvidos no processo de

produgao.
e Processo de producao
Conteudos e Matéria-prima

e Globalizagao

Materiais e recursos

Projetor (se disponivel)
Castanha-do-para (castanha-do-brasil)
Saleiro com sal

Camiseta

Computador e impressora (se disponivel)
Papel sulfite

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 1 aula

Vamos conhecer algumas fases do processo de produgao da castanha-do-pard, de uma
camiseta e do sal. Portanto, para iniciar a conversa, levar cada um dos objetos citados
anteriormente para a sala de aula e fazer perguntas, estimulando a reflexdao. Se nao for viavel
levar os produtos, é possivel apenas mostrar as imagens. Ao apresentar a camiseta, fazer
perguntas, como as propostas abaixo:

e Do que vocés acham que é feita a camiseta?
e E oalgodao, o que é?
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e Vocés sabem como é uma plantagao de algodao?

Cabe explicar o conceito de matéria-prima como principal material utilizado na fabricagao
de algum produto. Seguir a conversa enquanto houver interesse. Em seguida, mostrar as
imagens iniciais de cada produto, ou seja, sua matéria-prima. Questionar os estudantes sobre o
que eles imaginam que acontece entre aquela fase e o produto na forma que o vemos ou
conhecemos.

E interessante apresentar as fotos intermediarias, que mostram parte do processo de
transformagao da matéria-prima em produto acabado. Em seguida, vale explicar o processo de
producao de cada um deles.

A castanha-do-pard, ou castanha-do-brasil, € a semente do fruto da castanheira-do-brasil,
uma arvore que pode crescer até 50 metros de altura. Ela pode ser cultivada ou pode ser
extraida em florestas nativas da regido amazonica, muitas vezes por populacdes tradicionais,
como ribeirinhas e indigenas, que realizam a colheita de forma manual.

Apds a coleta do chamado ourigo, fruto da castanheira, este é quebrado para se chegar as
sementes e descasca-las, uma a uma, para a venda ou consumo, trabalho realizado pelas
populacdes tradicionais, também de forma manual, com auxilio de ferramentas. Quando o
trabalho é realizado por empresas, muitas vezes sao utilizadas maquinas de descascar as
castanhas. Ela também pode ser vendida com casca. A seguir, a fotografia de uma castanheira
(1). Se achar vdlido, pode-se acessar a matéria intitulada “Assentados em MT trocam madeira
por renda sustentavel”, em que é possivel encontrar imagens de todo o processo. Disponivel
em: <agenciabrasil.ebc.com.br/geral/foto/2016-05/assentados-trocam-madeira-por-renda-
sustentavel-em-reserva?id=1021022>. Acesso em: 28 dez. 2017.

il 1
Gwoeii/Shutterstock.com
(1) Castanheira-do-brasil, arvore que da a castanha-do-para.
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O sal € um minério que pode ser extraido por meio da mineragao de jazidas ou da
evaporagao da dgua do mar. Quem ja foi a praia sabe o gostinho salgado da agua do mar
(aspecto que pode ser levantado com os estudantes). Pois bem, para extrair esse sal, os
trabalhadores represam a agua do mar, evaporam-na e separam o sal de outros compostos, de
forma mecanica ou artesanal, e o resultado desse processo é o sal grosso. O sal de cozinha
passa, ainda, por outros processos na refinaria, para ficar em cristais bem pequenos e puros,
ser esterilizado e embalado, com o auxilio de maquinas. Sugerimos mostrar a sequéncia das
fotografias de (2) a (5) para ilustrar esse processo.

o

P
T.W. van Urk/Shutterstock.com
(2) Extragdo de sal marinho, em La Palma, Espanha.

EmEvn/Shutterstock.com
(3) Trabalhadora transporta sal para fabrica, no Vietna.
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alexandre ao /Shuttestock.com
(4) Refinaria de sal, no Rio de Janeiro.

Degimages/Shutterstock.com
(5) Sal refinado para uso doméstico.

A camiseta, assim como outras roupas e outros produtos, pode ser feita de algodao. O
algodoeiro é uma planta usada ha milénios para fazer fios e tecidos. O processo de
transformacao da planta envolve, em primeiro lugar, a colheita, a limpeza e o descarogamento
(retirada das sementes). Em seguida, a planta vai para a fiagdo, que é o processo de
transformacao em fio, no qual as fibras do algodao sédo estiradas e torcidas, formando um fio
mais resistente.

Os fios de algodao, por sua vez, sao tingidos e passam pela tecelagem, onde sao
entrelagados, formando tecidos. Geralmente, esse processo é feito com o auxilio de maquinas,
que recebem diversas bobinas de fio e fazem movimentos de forma a entrelaga-los.

O tecido é utilizado para modelar roupas, toalhas e outros objetos. Para isso, anteriormente,
houve um processo de criagdo, em que o profissional planejou o tecido que seria usado, os
modelos e as cores. A confecgdo do produto envolve, ainda, trabalhos de corte, costura e
acabamento, para entdo ser enviado as lojas e colocado a venda. Para ilustrar esse processo,
também indicamos as fotografias de (6) a (10), representadas a seguir.

E interessante ressaltar que, hoje em dia, devido aos avancos técnico-cientificos na
producao agricola, ha tipos de algodao que ja nascem coloridos.
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. W B \
Casadaphoto/Shutterstock.com

(6) Plantacao de algodao.

Alaettin YILDIRIM/Shutterstock.com
(7) Processo de transformagéao do algoddo em fios.
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Botond Horvath/Shutterstock.com

(8) Tecelagem.

Official/Shutterstock.com
(9) Fabrica téxtil na Turquia.

-
Evalogan/Shutterstock.com
(10) Camisetas a venda em loja.
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Propor aos alunos a atividade a seguir.
Observe o quadro.

Ajt/Shutterstock.com
(12) Borracha escolar.

Nitr/Shutterstock.com

(11) Trigo.

Samuel Komstein/Stterstk.com
(13) Plantagao de eucalipto.

Christopher
Elwell/Shutterstock.com

(14) Farinha.

Hasnuddin/Shutterstock.com Krasovski Dmitri/Shutterstock.com

(15) Latex sendo extraido da (16) Skate.
seringueira.

1. Ligue os produtos da coluna da esquerda com as imagens que retratam sua principal
matéria-prima, a direita.
O skate é feito de madeira, deve ser ligado a plantagao de eucalipto, a borracha ao latex e a
farinha, ao trigo.

2. Qual dos produtos apresentados anteriormente ficou mais diferente de sua matéria-prima

apoés o processo de transformacgao?
A camiseta, que é feita da extragao do algodao.
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Avaliagao

No momento da avaliagdo, € importante considerar a participagdo na aula e as
contribuigdes feitas nas conversas. Nas atividades, cabe avaliar se os alunos entenderam os
processos de producdo expostos, apontando a produgdo da camiseta como a que mais
envolveu mudanca. Vale avaliar o raciocinio dos alunos para determinar qual matéria-prima
corresponde a cada produto na primeira questdao, mesmo que eles nao tenham acertado,
verificar se houve tentativa de imaginar o processo de transformagdo envolvido,
questionando-os quanto ao que os levou a fazer tais relagdes e qual seria o trabalho envolvido
nesses processos de transformacao.

Para trabalhar duvidas

Se houver alguma grande fabrica ou plantagdo no municipio onde esta localizada a escola,
é interessante comentar sobre o processo de producgdo do qual ela faz parte, pois deve ser algo
mais préximo da realidade dos alunos, ja que é possivel que algum familiar trabalhe nesse
processo.

Outra forma de aproximar o tema dos alunos, diminuindo as possiveis duvidas, é pensar
coletivamente no processo de producgao de objetos que fazem parte daquela experiéncia, como
um apagador, um estojo ou um objeto de algum deles. Pode-se falar sobre o processo de
transformagao da matéria-prima de cada um dos principais elementos do objeto, comentando
o trabalho envolvido e os lugares. Se houver etiqueta no objeto, aproveitar para informar onde
foi produzido e questionar sobre o caminho até o municipio da escola, caso nao tenha sido ai
produzido.

Aos alunos com duvidas na primeira atividade, propomos ajuda-los a pensar no passo a
passo e nas possibilidades com perguntas, por exemplo:

e Do que é feito o skate?
A madeira pode ser feita de trigo?
Serd que ela é feita de latex?
N6s comemos farinha?
Comemos madeira?

Ampliagao

E importante retomar o tema trabalhado e o exemplo da camiseta, cabendo lembrar que ha
varias fases no seu processo de produgao, como o plantio do algodao, sua colheita, limpeza,
descarogamento, transporte, fiagao, tecelagem, tingimento, criagdo da roupa, corte, costura,
acabamento, embalagem e venda.

Com tantos trabalhos, tdo variados, dificilmente uma empresa sera responsavel por tudo.
Por isso, ha empresas que se especializam na fiagdo, enquanto outras apenas fazem o
transporte (que pode ocorrer entre vdrias fases) e outras vendem o produto finalizado.

Atualmente, essas atividades podem ocorrer em diversos lugares pelo mundo inteiro, as
vezes a roupa que vocé compra no Brasil pode ter sido feita no Peru, com algodao produzido na
China, e o desenho feito nos Estados Unidos.

O professor pode solicitar aos alunos que escolham quatro objetos em suas moradias, por
exemplo, alimentos, roupas, eletrénicos, material escolar, brinquedos ou outros. Os objetos
escolhidos devem conter etiqueta ou embalagem, e o alunos devem buscar, com a ajuda dos
responsaveis, a informacgao do local de fabricagdo e anotar. Explicar que essa informacao é
referente a ultima fase do processo de transformacao.
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Na aula seguinte, todos os alunos devem dividir as informacdes coletadas, e o professor
deve criar uma tabela na lousa, com categorias e paises, a fim de mostrar que as coisas que
compramos podem vir de muitos locais, além de passar por diversas fases em seu processo de
producao.
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22 sequéncia didatica:
Caminho de um produto

Nesta sequéncia, trabalharemos o processo de produgado com foco na distribuicdo espacial
das atividades, abordando os diferentes trabalhos envolvidos na produgdo de objetos e as
matérias-primas utilizadas.

Ao final, sugerimos uma atividade de elaboragdao de um mapa, com foco na representagao
cartografica e legenda.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

Matéria-prima e industria
Objetos de conhecimento Representagoes cartograficas
Produgao, circulagdo e consumo

e (EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de
trabalho em diferentes lugares.

o (EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e
tridimensionais em diferentes tipos de representagao cartografica.

e (EFO3GEO07) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de

Habilidades diversos tipos de representagdes em diferentes escalas
cartograficas.

o (EFO3GEO08) Relacionar a producdo de lixo doméstico ou da escola
aos problemas causados pelo consumo excessivo e construir
propostas para o consumo consciente, considerando a ampliagao de
habitos de reducao, reuso e reciclagem/descarte de materiais
consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.

¢ Identificar os materiais usados para fazer diferentes objetos.

e Acompanhar as etapas de um processo de produgao.

e Reconhecer que ha diferentes trabalhos envolvidos na produgao de

Objetivos de aprendizagem um objeto.

e Reconhecer que as etapas de produg¢ao de um mesmo objeto podem
acontecer em diferentes lugares.

e Elaborar uma representagéo cartografica do caminho de um produto.

e Processo de produgao
e Matéria-prima
e Circulagao

Conteudos « Trabalho
e Representagao cartografica
e Legendas

Materiais e recursos

Sucata e botdes
Tesoura sem ponta
Cola

Fita adesiva

Tinta e pincel
Papel aluminio
Canetas hidrocor
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e Folhas de papel sulfite
e Lapisecaneta
e Caderno

e Quantidade de aulas: 2 aulas

Para iniciar a aula, propomos uma dinamica para mostrar como muitos produtos sao feitos
envolvendo diversos trabalhadores e atividades diferentes. E importante explicar aos alunos
que vao fabricar um objeto e que cada pequeno grupo representara uma fabrica ou empresa,
com fungdes especificas e em lugares diferentes (sdo cinco fabricas, uma empresa de
comunicagdo e uma empresa transportadora no exemplo trabalhado nesta sequéncia didatica).
Cada grupo, desse modo, deve ser alocado em uma mesa ou em um conjunto de carteiras.

Em segquida, dividir os grupos de acordo com o numero de funcdes que o objeto pensado
exige. Sugerimos um robd de sucata, mas o objeto pode ser alterado de acordo com os
materiais disponiveis e o niumero de alunos. Vale registrar as regras da simulagao/brincadeira e
escrevé-las na lousa:

e Os alunos de diferentes fabricas ou empresas ndao podem conversar sem a ajuda dos
responsaveis pela comunicagao.

e Os alunos ndo podem sair dos lugares marcados.

e Os alunos nao devem utilizar nenhum material préprio ou emprestado dos colegas.

Para o exemplo pensado, é necessdrio: caixa de cereal (ou similar), caixa menor, duas
caixas de creme dental, dois rolinhos de papelao, botdes, tampinhas, cola, tesoura sem ponta,
fita adesiva, EVA colorido, tinta guache ou acrilica, pincel, papel aluminio e canetas hidrocor. Ao
trabalhar com sucata, pode-se aproveitar para comentar sobre a produgao excessiva de lixo e
algumas atitudes que podemos tomar para diminui-la, sendo a reutilizacdo desses materiais
uma delas.

Para seguir com a organizacdo da atividade, atribuir fungdes para cada grupo e cada
estudante, explicando que haverd um grupo responsavel pelo transporte e outro pela
comunicagao, e apenas esses grupos podem se movimentar pela sala, levando o objeto para a
proxima etapa e mandando recados entre os grupos, respectivamente. Cabe explicar que esses
dois grupos representam empresas que prestam servigos.

Reservar um momento para 0s grupos pensarem em nomes e logotipos para as empresas.

Explicar que logotipo é um desenho que identifica uma marca, e mostrar-lhes alguns
logotipos famosos, para ajuda-los a entender. Os grupos também devem escolher um lugar
para sua empresa, um pais ou uma cidade, e, sempre que entregarem ou receberem um
material do grupo de transporte, devem informar sua localizagao.

As fabricas deverao ter fungcdes de acordo com as etapas de montagem do robd, ou seja,
um grupo recebera todo o material de papel e deve prepara-lo para uso, colando um fundo de
papel nos rolinhos para possibilitar sua colagem posteriormente como bragos e pernas. O
proximo grupo recebe caixas, rolos, tinta e pincel, e deve pintar as pegas. Por isso, é importante
escolher uma tinta de secagem rapida. O préoximo grupo recebe a cola para unir as pegas,
formando inicialmente o rob6. O quarto grupo deve receber cola, tesoura, aluminio e EVA, para
marcar os detalhes do robé (fazer um painel com o aluminio, colocar botdes, olhos e boca). Em
seguida, o grupo com as canetas hidrocor desenha os ultimos detalhes do robd.
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E importante auxiliar os alunos em todos os passos, supervisionando o uso de materiais
como tesoura, tinta e cola. Ao final, os alunos responsaveis pelo transporte deverao reservar o
robé num local que simule o centro de distribuicao.

Pedir que o grupo que representa a empresa transportadora leve o robé para a frente da
sala de aula para que todos possam observa-lo, explicando que muitos produtos sao colocados
nos centros de distribuicdo para, depois, ir para lojas e supermercados, até chegar ao
consumidor.

Depois, cabe analisar o trabalho de forma coletiva e oral, fazendo algumas perguntas para
0S grupos:

1. Qual é o nome da sua fabrica/empresa?
Resposta pessoal.

2. Como é o logotipo de sua fabrica/empresa.
Resposta pessoal. Os alunos deverao mostrar o logotipo.

3. Qual era a fungdo de cada grupo no processo de produgéo do rob6?
Os alunos devem identificar o que fizeram, como transporte, pintura ou montagem, por
exemplo.

4. Quantas fabricas e empresas participaram do processo de producdo do rob6?
No exemplo sugerido, foram 7 grupos, 5 fabricas e 2 empresas responsaveis pelo
transporte e pela comunicacao.

5. Qual foi o caminho do robd desde o inicio de sua producéo até o final?
Perguntar para cada grupo/fabrica que cidade ou pais eles escolheram como sede e
solicitar para indicarem, na ordem da producgao, as cinco paradas do robé.

Para trabalhar duvidas

Se os alunos tiverem dificuldade em entender suas fungdes na montagem, ajuda-los a
visualizar o produto final, levando imagens de robds ou do produto escolhido para mostrar
ideias possiveis.

Avaliagao
Cabe avaliar a participagao na aula em geral e, nas questdes, avaliar se 0 aluno entendeu

que todos os grupos fazem parte do processo de produgdo de um unico objeto, fazendo a
relagdo com uma producgéo real com base na localizagao imaginada para as fabricas.

Nesta aula, o objetivo é fazer o caminho inverso do apresentado na aula anterior. A partir de
um produto pronto, propomos um exercicio de imaginagao de seu processo de produgao. Para
isso, é necessario levar para a sala de aula um objeto que preferencialmente tenha elementos
visiveis de diferentes materiais. Sugerimos um estojo de tecido com ziper de plastico e puxador
de metal.

Entdo, apontar cada elemento do objeto, fazendo perguntas para os alunos, inicialmente
sobre os materiais. Ajuda-los a identificar e registrar todos os principais materiais utilizados na
producao daquele objeto. No caso do estojo: tecido, plastico e metal.
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Em seguida, questionar a origem de cada um dos objetos, ouvir as contribui¢ées dos alunos
e explicar. No caso do estojo, o tecido pode ser feito a partir do algodao e do linho, que séo
plantas; da |a de origem animal, como ovelhas; ou da seda, originada do casulo de um inseto.
Pode ainda ser sintético, de material plastico, feito a partir do petréleo, formado naturalmente
durante milhdes de anos. Ja o metal é encontrado na natureza, retirado do solo e de rochas.

Vale perguntar se os alunos acham que o estojo foi feito por uma sé empresa ou fabrica.
Espera-se que digam nao, em razao da atividade realizada anteriormente. Entdo, pode-se criar
com eles uma trajetoria daquele objeto, imaginando os diferentes trabalhos envolvidos em sua
producdo e diferentes lugares por onde ele possa ter passado. E importante incentivar os
alunos a pensar em possibilidades e expressar suas opinides.

E possivel dizer que, provavelmente, hd uma empresa que s6 produz ziperes, de vérias
cores e tamanhos. Ela recebe o plastico de outra empresa e o metal de uma terceira. Em
seguida, envia ziperes para diversas fabricas, que fazem roupas, mochilas e estojos. A fabrica
que fez o estojo recebeu também os tecidos, talvez de outra fabrica que os recebe prontos e os
tinge, para vender tecidos coloridos, e essa fabrica pode estar bem longe do pais onde o
algodao é plantado.

Pode-se aproveitar o momento para explicar os processos de cultivo e modificagao dos
materiais identificados. Se a escola estiver localizada em um municipio com importante
producéo de algo relacionado ao produto, ndo deixar de comentar.

Como atividade final, nessa aula os alunos devem escolher um objeto de uso pessoal na
escola, podendo ser uma roupa, uma caneta ou a carteira, por exemplo, e listar os materiais
presentes naquele objeto e 0 que sabem sobre esses materiais.

Avaliagao

Cabe avaliar a participagao na conversa proposta. Na atividade, é importante observar se o
estudante foi capaz de identificar os materiais mais visiveis e indicar sua origem. Por exemplo,
no caso de uma carteira quase inteiramente de madeira, com pequenas pegas de metal, ele
deve indicar a madeira e apontar que ela vem das arvores.

Ampliagao

Para ampliar o conteudo trabalhado, retomar a atividade realizada na aula 1 e sugerir que
facam, coletivamente, um mapa mostrando o caminho do objeto construido. E um mapa
esquematico que tem finalidade principal de mostrar a relagao entre os lugares na producgao e
os caminhos do produto.

Para isso, pode-se fazer o contorno do mapa em uma cartolina. Se todas as fabricas
estavam localizadas em municipios brasileiros, desenhar o contorno do mapa do Brasil; se
estavam na Ameérica, desenhar o da América; se estavam distribuidas por todo o mundo, um
planisfério.

Cabe pensar coletivamente em como fazer a legenda das fabricas. Uma sugestao é usar os
logotipos ou as cores deles. Depois, pensar em como mostrar os caminhos realizados,
podendo ser setas de cores diferentes para indicar cada etapa, ou caminhos feitos com varios
pequenos desenhos do objeto produzido. As sugestdes dos alunos podem ser acatadas,
especialmente se eles apresentarem ideias proprias para a representagao.

Todos que quiserem participar da confeccdo do mapa com o desenho propriamente dito,
além das sugestoes, devem ter espacgo para isso, dando preferéncia para alunos de cada grupo
desenharem o simbolo para suas fabricas, suas empresas e os caminhos.
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Questionar os alunos sobre outros elementos que achem importante colocar no mapa. Podem
colocar a escola (para se localizarem); criar um mapa menor indicando a localizagdo do recorte
feito (no caso de ndo ser um planisfério); incluir nomes de paises ou capitais dos paises sede das
fabricas, nomes dos oceanos; locais onde o produto seria vendido; entre muitas outras
possibilidades. E importante estimular os alunos a criar possibilidades de representacao.

Importante inserir alguns elementos no mapa, além das fabricas e caminhos, como a legenda,
o titulo e a elaboragdo (“alunos do 32 ano x”).

0 mapa finalizado pode ficar exposto em sala de aula, junto com o objeto produzido.

e Como fazer? Macarrao. Video de secdao musical do programa Castelo Ra-Tim-Bum
chamada “Como fazer?”, que nessa edicao explica o processo de produgcdo do macarrao.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=5cjS_JD5L2Y>. Acesso em: 13 jan. 2018.

¢ Pilula - Violao. Video de se¢dao musical do programa Castelo-Ra-Tim Bum chamada “Como
fazer?”, que nessa edigao explica o processo de produgao de um violao.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=na7HcCVWQ3k>. Acesso em: 13 jan. 2018.

e Rob6 de sucata: Como fazer um para as criangcas brincarem? Passo a passo para a
constru¢ao de um robd parecido com o sugerido na primeira atividade.
Disponivel em: <www.fazfacil.com.br/artesanato/como-fazer-um-robo-de-sucata>. Acesso
em: 13 jan. 2018.
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32 sequencia didatica:
Problemas na cidade

Nesta sequéncia, apresentamos problemas ambientais que costumam ser observados em
muitas cidades, como a produgao excessiva e o destino do lixo, a poluigdo atmosférica, sonora
e visual e as enchentes. Espera-se que o aluno compreenda as principais causas desses
problemas e proponha algumas solugdes possiveis.

Para finalizar, sugerimos uma atividade de confecg¢ao de bonecos ecoldgicos.

Objetos de conhecimento

A cidade e o campo: semelhangas e diferengas
Paisagens naturais e antropicas em transformagao
Matéria-prima e industria

Producao, circulagao e consumo

Impactos das atividades humanas

Habilidades

(EFO3GEOQ1) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos
sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.
(EFO3GEO04) Explicar como os processos naturais e histéricos atuam
na produgao e na mudancga das paisagens naturais e antropicas nos
seus lugares de vivéncia, comparando-os a outros lugares.
(EFO3GEOQS) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de
trabalho em diferentes lugares.

(EFO3GEOQ8) Relacionar a producdo de lixo doméstico ou da escola
aos problemas causados pelo consumo excessivo e construir
propostas para o consumo consciente, considerando a ampliagao de
habitos de reducdo, reuso e reciclagem/descarte de materiais
consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.

(EFO3GEQ9) Investigar os usos dos recursos naturais, com destaque
para os usos da d4gua em atividades cotidianas (alimentagao, higiene,
cultivo de plantas etc.), e discutir os problemas ambientais
provocados por esses usos.

(EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econémicas urbanas
e rurais sobre o ambiente fisico natural, assim como os riscos
provenientes do uso de ferramentas e maquinas.

Objetivos de aprendizagem

Conhecer materiais reciclaveis.

Entender diferentes destinos do lixo.

Reconhecer o impacto do lixo produzido na cidade e no campo.
Identificar os principais problemas ambientais na cidade e suas
causas e consequéncias.

Pensar em alternativas para alguns desses problemas.
Confeccionar um “boneco ecoldgico”.

Conteudos

Reciclagem e compostagem
Destinos do lixo

Poluicao atmosférica, sonora e visual
Enchente
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Materiais e recursos

Projetor

Papel-cartao ou cartolina nas cores azul, vermelha, amarela e verde

Fita adesiva

Recortes de revistas ou embalagens de produtos feitos de material reciclado
Canetas hidrocor

Computador

Impressora

Folhas de papel sulfite

Lapis ou caneta

Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas

E mais facil enxergar os impactos ambientais causados pelo desmatamento de uma
floresta do que nas cidades, devido ao fato de, muitas vezes, nao relacionarmos a cidade com
os elementos fisico-naturais (principalmente vegetagdo, rios e relevo). E importante
desenvolver com os alunos, especialmente aqueles que vivem em cidades, a relagado entre as
praticas urbanas e os elementos da natureza.

Praticas ocorridas numa cidade, por exemplo, podem ter consequéncias no ambiente do
campo: o lixo gerado por exemplo pode parar em rios ho campo, prejudicando a sobrevivéncia
dos peixes, ou ainda no oceano, por exemplo.

Na imagem a seguir (1), podemos observar que o pescador André mora préoximo a uma
cidade grande. Cabe utiliza-la projetada ou impressa, para levantar perguntas, promovendo uma
conversa na sala sobre os impactos da cidade na natureza.

Fabio Eugenio
(1) Historinha que mostra como foi a pescaria de André.
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1. 0O que André encontrou em sua pescaria?
Uma embalagem de iogurte.

2. De onde sera que essa embalagem veio?
Possivelmente, da cidade que se vé ao fundo.

3. De que material essa embalagem é feita?
Plastico.

E importante abordar a gravidade dos problemas ambientais causados pela grande
quantidade de plastico que devolvemos a natureza. Lembrar que o plastico é um material
reciclavel, ou seja, ele poderia ser reaproveitado na producao de plastico reciclado, para ser
usado em outros produtos.

Seguindo com a abordagem, destacar o papel da reciclagem, que é o processo de
transformacao de materiais usados em novos produtos, diminuindo o impacto ambiental por
nao retirar mais matéria-prima da natureza e por nao descartar o lixo, e sim reaproveita-lo.

O material que nao é reciclado, além de muitas vezes ir parar em rios e oceanos, pode ser
descartado em lixdes. Esses grandes depositos de lixo trazem diversos problemas, como a
proliferagdo de doencgas por conta do acumulo de materiais em decomposigao a céu aberto,
bem como a poluicdo do solo e das aguas, decorrente do liquido téxico que se forma da
decomposigdo dos materiais. Os lixdes foram proibidos no Brasil e devem ser eliminados até
2021.

A reciclagem de material organico, como restos de alimentos, é feita por meio da
compostagem, resultando em adubo organico e chorume. Esse processo pode ser realizado
em larga escala. No campo, o produto resultante é devolvido a natureza na prépria produgao
agricola organica; em casa, até nas grandes cidades, é possivel realizar a compostagem de
cascas e carogos de vegetais, diminuindo a produgéo de lixo e utilizando o adubo e o chorume
nas plantas de casa, por exemplo. Para ilustrar esse conteudo, sugere-se exibir a imagem a
seguir.

Evan Lorne/Shutterstock.com
(2) Lixo organico doméstico em processo de compostagem.
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A reciclagem do material inorganico pode ser realizada por empresas, ONGs (organizagdes
nao governamentais) e pelo governo. Materiais como papel, plastico, metal e vidro passam por
processos de reaproveitamento, sendo utilizados na producdao de novos materiais. Esse
processo, muitas vezes, além de preservar o0 meio ambiente, é lucrativo para as empresas, pois
pode diminuir os custos de producgdo. As imagens (3) e (4) representam partes desse processo.

o

Albert Karimov/Shutterstock.com
(3) Processo de reciclagem de garrafas plasticas.

s, \

Vanessa VoIk/uttersto.b
(4) Lixeiras para material reciclavel em Sao Paulo.

H4, no Brasil, principalmente em cidades grandes, pessoas que vivem da reciclagem do lixo.
Uma parcela dessas pessoas vive em situagdo de rua e sdo conhecidas, muitas vezes, por
“catadores”, recolhendo o lixo reciclavel (descartado muitas vezes de forma incorreta por
outras pessoas) e os levando para centros de reciclagem. Esses trabalhadores podem se
organizar em cooperativas e tém seu trabalho reconhecido pelo Ministério do Trabalho e
Emprego.

Solicitar aos alunos que levem para a sala de aula diversos recortes de revistas e jornais, de
diferentes produtos, atentando que sejam feitos de diversos materiais reciclaveis. Levar
também embalagens de produtos de limpeza e de produtos alimenticios, garrafas de plastico,
latas, entre outros materiais reciclaveis.
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Providenciar, também, quatro folhas de papel-cartdo ou cartolina, para representar
recipientes para material reciclavel. O cartaz azul indicara recipiente para papel; o vermelho,
para plastico; o amarelo, metal; e o verde, vidro. Escrever em cada um deles o material
correspondente.

Em seguida, deve-se espalhar os recortes e as embalagens numa mesa, pedindo que os
alunos cologquem-nas no “recipiente” correspondente. Distribuir mais recortes ou embalagens
para os que terminarem, até que acabem.

Depois, analisar o resultado e corrigir possiveis erros, colando os materiais nos cartazes
corretos. Nesse momento, perguntar para os alunos, com o cuidado de nao responsabilizar um
deles pelo equivoco, por que colaram determinada embalagem naquele cartaz, reforcando os
materiais de que sao feitos cada tipo de embalagem e como devem ser descartados
corretamente para reciclagem.

Além da enorme producgao de lixo e o destino inadequado, como nos lixdes, as cidades
contam com outros problemas ambientais, como diferentes tipos de polui¢cdo: atmosférica,
hidrica, sonora e visual. Conversar com os alunos sobre esses problemas, destacando as
informagdes a seguir.

A poluicdo do ar, muito significativa nas grandes cidades, é decorrente principalmente da
queima de combustivel de meios de transporte e também das industrias.

Um dos principais efeitos da poluigdo do ar é seu impacto na saude das pessoas, pois ela
contribui para o desenvolvimento de problemas respiratorios, irritagdo nos olhos, problemas no
transporte de oxigénio pelo sangue e até infecgdes das vias aéreas superiores, podendo
aumentar as chances de cancer de pulméo e doengas cardiovasculares.

A poluicdo sonora também é um problema presente nas grandes cidades, onde o elevado
numero de atividades realizadas simultaneamente pode gerar bastante barulho, o que também
tem efeitos negativos na saude da populagao.

A poluicao visual € o nome dado ao excesso de informagdes, muitas vezes presente nos
grandes centros urbanos, podendo causar alguma confusao e desconforto visual. Isso ocorre
em lugares onde ha muitos cartazes, outdoors, fios elétricos, placas, luminosos etc.

Chamar a atengao dos alunos para outro problema que ocorre em alguns centros urbanos:
as enchentes. Algumas cidades sdo construidas sem considerar a impermeabilizagdo do solo,
cobrindo a maior parte dele com asfalto e concreto; assim, a agua das chuvas fica
impossibilitada de escoar no solo. O acumulo de lixo afeta ainda mais esse problema, fechando
as vias de escoamento, ja insuficientes.

Para o trabalho com esse tema, sugere-se, entregar as atividades a seguir impressas, para
que sejam realizadas em duplas.
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Ligue cada imagem ao tipo de problema urbano correspondente.

Poluigcao sonora

S|rtravelaIot/Shutterstock.ctifn
Caminhao despejando lixo.

b) Poluigéo visual

Poluicdo do ar

Denis Belitsky/Shutterstock.com
Industrias na Ucrania.

Lixao

d)

LanaElcova/Shutterstock.com
Transito.

Aisyaqilumarana/Shutterstock.com
Trabalhador na Malasia.
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A imagem A corresponde a lixao; a B a polui¢cao visual; a C a poluicao do ar; a D a poluicao
do ar e sonora; e a E a polui¢do tanto sonora quanto do ar.

Desenhe uma cidade que vocé conhece ou uma cidade que vocé imagina, com ar poluido e, ao
lado, desenhe a mesma cidade, porém, sem poluicao.

Resposta pessoal. Espera-se que o aluno exclua da paisagem carros, industrias e lixo. E
possivel que inclua elementos como lixeiras de coleta seletiva e mais vegetacao.

Para trabalhar duvidas

Se possivel, levar objetos feitos com materiais reciclados para apresentar aos alunos, como
cadernos com papel reciclado. Durante a atividade da aula 1, se algum estudante apresentar
dificuldade para identificar o cartaz onde deve colar seu recorte, auxilia-lo com perguntas como
“vocé acha que essa embalagem é feita de vidro?”, “se ela cair no chao, ela quebra?” ou “é
possivel amassa-la com as maos?”.

Na aula 2, usar lugares da prépria cidade como exemplo para ajudar os alunos a
visualizarem o que esta sendo dito. Porém, se a escola estiver localizada no campo, pode ser
interessante trazer imagens e videos mostrando os problemas apresentados. Videos sao
interessantes especialmente para ilustrar a polui¢ao sonora.

Avaliagao

Avaliar a turma na criagdo dos cartazes, usando o resultado para analisar se eles tém
conhecimento sobre os materiais reciclaveis. Caso contrario, € necessario realizar mais
atividades com o tema.

Na aula 2, avaliar se compreenderam os diferentes problemas apresentados na atividade
proposta.
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Ampliagao

Como atividade complementar, propomos a confecgdo de bonecos ecoldgicos,
representados a seguir, promovendo um contato dos alunos com plantas e a natureza, de
forma ludica e sem precisar de muito espago, o que pode ser dificil em grandes cidades.

Oksankash/Shutterstock.com
Exemplo de “bonecos ecolégicos”.

Os materiais necessarios para a atividade, considerando que serado criados 30 bonecos, sao:
e 15 pares de meias-calcgas finas

30 pares de olhos de plastico

500 g de alpiste

12 kg de serragem

30 elasticos

10 tubos de cola plastica colorida

Cola quente e pistola

Tesouras sem ponta

Para iniciar a atividade, demonstrar o passo a passo para a confecgao e acompanhar cada
aluno. O processo é simples e consiste em cortar as meias, colocando um pouco de alpiste e
depois completando com serragem, formando uma bolinha. E necessério fazer um né apés
encher as meias. Essa etapa pode requerer a ajuda do professor.

Os alunos devem manusear a massa de alpiste depositada nas meias até que seja formada
uma bola, para entdo apoia-la na mesa, com o né virado para baixo. Para modelar o nariz do
boneco, o aluno devera puxar um pouco da massa com os dedos na posi¢dao em que ficara o
rosto, torcendo a meia para formar uma bolinha e amarrando-a com o eldstico. Colar os olhos
com cola quente, passando de mesa em mesa e ajudando os alunos. A boca e outros detalhes
devem ser desenhados livremente por eles.

Os alunos podem levar seus bonecos para casa ou deixa-los na sala de aula, identificados e
em lugar reservado para isso. E importante lembré-los de que deverao regar os bonecos todos
os dias.

Quando os “cabelos” dos bonecos - deixados na escola ou levados para casa -
comecgarem a crescer, os alunos deverao informar o professor. Eles poderdao conversar sobre
seus bonecos com assuntos como: qual nome deram a eles, se ja fizeram um corte de cabelo,
se lembram de regar todos os dias e o0 que mais parecer interessante.
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Para saber mais

e Manual para gestao de residuos organicos nas escolas. Manual desenvolvido pela ISWA e
pela Abrelpe, a fim de ajudar escolas a aprimorar a gestao dos residuos solidos urbanos.
Disponivel em: <www.abrelpe.org.br/noticias_detalhe.cfm?NoticiasID=2555>. Acesso em:
13 jan. 2018.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliacao de Geografia: 3° bimestre

Nome:

Turma: Data:

1. Qual a principal matéria-prima usada para produzir diferentes tipos do alimento a seguir?

baibaz/Shutterstock.com
(1) Barra de chocolate.

(A) Cacau.
(B) Coco.
(C) Trigo.
(D) Banana.
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2. A partir das imagens a seguir, podemos afirmar que:

ssuaphotos/Shutterstock.cdr%‘
(2) Carros parados no transito.

Marten_House/Shutterstock.com
(3) Terra desmatada.

(A) Apenas nas cidades ha praticas que prejudicam o ambiente.

(B) Os problemas ambientais ocorrem apenas no campo.

(C) Tanto na cidade como no campo ha problemas ambientais.

(D) Essas fotografias ndo retratam problemas que prejudicam o ambiente.
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3.

Observe a imagem a seguir.

R ST

(4) Trator sendo utilizado para desmatar a terra.

A respeito do desmatamento, podemos dizer que:

(A) o uso de maquinas ajuda a preservar as florestas.

(B) algumas causas do desmatamento sdo a agricultura e a pecuaria.

(C) a principal causa do desmatamento é a construgéo de edificios residenciais.
(D) o desmatamento aumenta a diversidade da fauna e flora.

Marque a alternativa que completa corretamente a frase a seguir.

A agricultura familiar...

(A) é a principal causadora dos desmatamentos.

(B) produz alimentos apenas para consumo proéprio.

(C) precisa de uma area extensa para producgdo, além de usar muitos agrotoxicos.

(D) usa pequenas propriedades e faz a maior parte da produgao organica no Brasil.

Marque a alternativa correta:

(A) O campo e a cidade ndo dependem um do outro.

(B) Apenas o campo depende do trabalho produzido na cidade.
(C) Apenas a cidade depende da produgao do campo.

(D) Campo e cidade dependem um do outro.

174



Geografia — 32 ano — 3° bimestre — Plano de desenvolvimento — Proposta de acompanhamento da aprendizagem

6. Marque a atividade que é menos agressiva ao meio ambiente.

(A)

: : . F
Pedarilhos/Shutterstock.com Manus Sriring/Shutterstock.com
(5) Queimada. (6) Retirada do latex de seringueira.

(©)

2 .
VanderWolf Images/Shutterstock.com kathi_1983/Shutterstock.com

(7) Fumaca saindo das chaminés de fabricas. (8) Lixdo a céu aberto.
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7. Numere as etapas da producgdo de vidro na ordem correta.

() ()

A.Krotov/$hutterstockicom ) Nimit Ketkham/Shutterstock.com
(9) Fabricagao de canecas de vidro. (10) Extrag&o de areia silica.

MOLPIX/Shutterstock.com
(12) Produto embalado.

! N A LN
Ismiza binti Ishak/Shutterstock.com
(11) Copos expostos em supermercado.
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8. Desenhe a segquir:

Um problema ambiental na cidade.

Um problema ambiental no campo.
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9. Cite uma consequéncia causada por:

a) Desmatamento.

b) Uso de agrotoéxicos.

c) LixOes a céu aberto.
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10. Ligue cada produto a classificagdo correta.

thechatat/Shutterstock.com

(13) Ovos.

N
XK
mexrix/Shutterstock.com

(14) logurte.

Odua Images/Shutterstock.com

(15) Suco embalado.

Natural

Industrializado

Odua Images/Shutterstock.com

(16) Suco de frutas.

Stuart Fuidge/Shutterstock.com
(17) Barra de cereal.
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11. Desenhe a seguir uma matéria-prima e seu produto final industrializado. Desenhe também
uma das etapas de trabalho necessarias para transformar a matéria-prima em produto
acabado.
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12. Circule com as cores corretas os materiais que compdem o carro.

Plastico, de vermelho.
Metal, de verde.
Vidro, de rosa.
Borracha, de azul.

Vladimiroquai/Shutterstock.com
(18) Automodvel.

13. Leia o trecho da cancéo a seguir.
Fabrica
[...]
O céu ja foi azul
Mas agora é cinza

O que era verde aqui
Ja ndo existe mais

[..]
RUSSO, Renato. Fabrica. In: Legido Urbana. Dois. EMI: 1986.
Disponivel em: <https://www.letras.mus.br/legiao-urbana/22506/>. Acesso em: 25 nov.
2017.

Preste atencgdo no titulo da cangao (“Fabrica”) e responda por que o céu agora é cinza.
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14. Complete o texto com as palavras do quadro:

O consumo de produtos feitos com aumenta a producao de

, prejudicando o . Precisamos a
quantidade de lixo, fazendo, por exemplo, reaproveitamento de materiais e 0
lixo.
reduzir ambiente lixo plastico reciclando

15. Leia o trecho a seguir:

[...] Além da caca e da coleta, os Kayap6 aproveitam o cerrado para
plantar diversas espécies de plantas, formando verdadeiras "ilhas de

recursos”, utilizadas como fonte de matéria-prima, ervas medicinais e
alimentacao. [...]

Museu do Indio. Pesquisa escolar. Disponivel em:
<http://www.museudoindio.gov.br/educativo/pesquisa-escolar/242-os-povos-indigenas-

e-suas-relacoes-com-a-natureza>. Acesso em: 11 jan. 2018.

e Circule no texto a utilidade das plantas para os indios Kayap®.

e Vocé acha que eles tém uma relagao préxima com a natureza? Por qué?
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem

Avaliagao de Geografia: 3° bimestre

1. Qual a principal matéria-prima usada para produzir diferentes tipos do alimento a seguir?

baibaz/Shutterstock.com
(1) Barra de chocolate.

(A) Cacau.

(B) Coco.

(C) Trigo.

(D) Banana.
Habilidade trabalhada: (EFO3GEO5) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.
Resposta: A. A partir do cacau se fabrica grande variedade de chocolates.
Distratores: Ao responder as alternativas B, C e D 0 aluno ndo reconhece que o cacau é a
principal matéria-prima dos diferentes tipos de chocolate. Propomos retomar com os
alunos o conceito de matéria-prima, explicando que o cacau é a base do chocolate,
enquanto os outros ingredientes podem se juntar a ele em variadas receitas. Se achar
necessario, explicar todo o processo de producgao, que envolve a colheita do cacau,
separagao de sementes, fermentacao, secagem, limpeza, torrefagao, descasque e
moagem, para que seja possivel fazer a massa de cacau, a qual serdo incorporados os
demais ingredientes, como o leite e 0 agucar.
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2. A partir das imagens a seguir, podemos afirmar que:

ssuaphotos/Shutterstock.cdr?w-
(2) Carros parados no transito.

Marten_House/Shutterstock.com
(3) Terra desmatada.

(A) Apenas nas cidades ha praticas que prejudicam o ambiente.

(B) Os problemas ambientais ocorrem apenas no campo.

(C) Tanto na cidade como no campo ha problemas ambientais.

(D) Essas fotografias ndo retratam problemas que prejudicam o ambiente.
Habilidade trabalhada: (EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econdmicas
urbanas e rurais sobre o ambiente fisico natural, assim como os riscos provenientes do
uso de ferramentas e maquinas.
Resposta: C. Apesar de, normalmente, terem atividades diferentes, tanto no campo
quanto na cidade é possivel que existam agdes que prejudiquem o meio ambiente.
Distratores: Embora seja responsavel pela emissao de muitos poluentes, a cidade nao é
a unica responsavel pelos prejuizos causados ao meio ambiente; por isso, se o aluno
assinalar a alternativa A, provavelmente nao considerou fatores como o desmatamento
e as queimadas, que também degradam o meio ambiente no campo. O aluno que
escolher a opgdao B pode nao ter considerado o fato de que, nas cidades, o meio
ambiente é degradado de diversas maneiras, como a emissao de poluentes gerados por
industrias e veiculos, por exemplo. Caso o aluno marque a alternativa D, possivelmente
seja necessario retomar com problemas que ocorrem na cidade, como a poluig¢édo do ar,
e no campo como o desmatamento.
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3.

Observe a imagem a seguir.

Rich arey/Shutterstock.om
(4) Trator sendo utilizado para desmatar a terra.

A respeito do desmatamento, podemos dizer que:

(A) o uso de maquinas ajuda a preservar as florestas.

(B) algumas causas do desmatamento sdo a agricultura e a pecudria.

(C) a principal causa do desmatamento é a construgéo de edificios residenciais.

(D) o desmatamento aumenta a diversidade da fauna e flora.

Habilidade trabalhada:

(EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econémicas urbanas e rurais sobre o
ambiente fisico natural, assim como os riscos provenientes do uso de ferramentas e
maquinas.

Resposta: B. O desmatamento de uma area é uma etapa necessaria para a produgao
agricola para a criacao de gado.

Distratores: As maquinas, em geral, sdo empregadas para acelerar os processos. Assim,
uma maquina usada para retirar a vegetagao pode cobrir uma area muito maior, de forma
mais rapida, ndo ajudando na preservagao da floresta. A alternativa C esta errada porque o
desmatamento no campo acontece, principalmente, para dar lugar as atividades
agropecuarias. O aluno que responder a alternativa D pode nao levar em consideragao que
a diversidade de fauna e flora é abundante nas florestas que, quando desmatadas, perdem
a biodiversidade.

Marque a alternativa que completa corretamente a frase a seguir.

A agricultura familiar...

(A) é a principal causadora dos desmatamentos.

(B) produz alimentos apenas para consumo proéprio.

(C) precisa de uma area extensa para producdo, além de usar muitos agrotoxicos.

(D) usa pequenas propriedades e faz a maior parte da producao organica no Brasil.
Habilidades trabalhadas: (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populagdes tradicionais em distintos lugares. (EFO3GEO5) Identificar alimentos, minerais
e outros produtos cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de
trabalho em diferentes lugares.

Resposta: D. A agricultura familiar é realizada em pequenas propriedades e, em grande
parte delas, sdo utilizadas técnicas de producao organica.
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Distratores: O aluno que responder a alternativa A pode se equivocar ao associar
qualquer producao agricola com o desmatamento. Ao assinalar a alternativa B, pode
confundir o termo “familiar” com o consumo préprio. O professor pode explicar, entao,
que a agricultura familiar € a principal responsavel pela producao de muitos alimentos
consumidos no Brasil. Ja a alternativa C se refere a grande agricultura comercial.

5. Marque a alternativa correta:

(A) O campo e a cidade ndo dependem um do outro.

(B) Apenas o campo depende do trabalho produzido na cidade.

(C) Apenas a cidade depende da produgao do campo.

(D) Campo e cidade dependem um do outro.

Habilidades trabalhadas: (EFO3GEQ1) Identificar e comparar aspectos culturais dos
grupos sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo. (EFO3GEOQ5)
Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados e extraidos da natureza,
comparando as atividades de trabalho em diferentes lugares.

Resposta: D. A cidade e o campo tém uma relacao de dependéncia, ja que necessitam
do que é produzido em cada um dos lugares.

Distratores: As outras alternativas nao reconhecem a relagao de dependéncia entre os
lugares. Na A, o aluno nao identifica nenhuma relacao, enquanto na B e na C, o aluno
entende que apenas um dos lugares depende do outro. Sugerimos retomar as atividades

préoprias do campo e da cidade, questionando se eles utilizam essas producdes no dia a
dia.
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6. Marque a atividade que é menos agressiva ao meio ambiente.

y »
Lo %
i 4 S ™ S f./ 2
Pedarilhos/Shutterstock.com Manus Sriring/Shutterstock.com
(5) Queimada. (6) Retirada do latex de seringueira.
(©)

VanderWolf Images/Shutterstock.com kathi_1983/Shutterstock.com

(7) Fumaca saindo das chaminés de fabricas. (8) Lixao a céu aberto.

Habilidades trabalhadas: (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populacgdes tradicionais em lugares distintos.

(EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econémicas urbanas e rurais sobre o
ambiente fisico natural, assim como os riscos provenientes do uso de ferramentas e
maquinas.

Resposta: B. A extracao de latex é realizada com técnicas que nao prejudicam as
seringueiras.

Distratores: A alternativa A mostra uma queimada, pratica que emite gases que contribuem
com o efeito estufa e prejudicam a fauna e a flora, pontos que podem ser retomados caso
os alunos escolham essa alternativa. Caso o aluno marque a opgao C, talvez seja
necessario retornar as questdes relacionadas a poluicdo atmosférica, que traz
consequéncias negativas ao ambiente e, consequentemente, a saude das pessoas. Caso o
aluno assinale a alternativa D, possivelmente sera oportuno revisar questdes pertinentes ao
destino de lixo, como os problemas ambientais decorrentes de lixdes e aterros sanitarios.
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7. Numere as etapas da producgdo de vidro na ordem correta.

() ()

A.Krotov/$hutterstock<com ) Nimit Ketkham/Shutterstock.com
(9) Fabricagao de canecas de vidro. (10) Extrag&o de areia silica.

MOLPIX/Shutterstock.com
(12) Produto embalado.

‘Ismiza binti Ishak/Shurc;ck.com
(11) Copos expostos em supermercado.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEO5) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.

Resposta: 1 — imagem que mostra as pilhas de areia (10), 2 — imagem que mostra a
canecas de vidro sendo produzida (9), 3 — imagem que mostra a caixa (12), representando
o produto embalado para transporte, 4 — imagem que mostra 0s copos expostos em
supermercado (11).
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8. Desenhe a segquir:

Um problema ambiental na cidade.

Um problema ambiental no campo.

Habilidade trabalhada: (EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econdémicas
urbanas e rurais sobre o ambiente fisico natural, assim como os riscos provenientes do uso
de ferramentas e maquinas.
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Resposta sugerida: No primeiro quadro, os alunos podem desenhar, por exemplo, tipos de
poluicdo (atmosférica, visual, sonora, hidrica), destino inadequado do lixo e enchentes. No
segundo quadro, poderao desenhar polui¢ao de rios por agrotoxico, queimadas e
desmatamento, por exemplo. E importante que consigam representar as causas dos
problemas, como emissao de poluentes no ar (por veiculos e industrias) e nas dguas
(esgoto nas cidades e agrotéxicos do campo, por exemplo); nas poluigées sonoras e
visuais pode ser desenhada parte de uma cidade com propagandas e fachadas de
comércios e empresas e barulhos produzidos por veiculos, apitos de agentes de transito,
sirene de ambulancia e fabricas, comerciantes anunciando produtos, entre outras
possibilidades.

9. Cite uma consequéncia causada por:

a) Desmatamento.

b) Uso de agrotoéxicos.

c) Lixdes a céu aberto.

Habilidade trabalhada: (EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econémicas
urbanas e rurais sobre o ambiente fisico natural, assim como os riscos provenientes do uso
de ferramentas e maquinas.

Resposta sugerida: O desmatamento causa desequilibrio ambiental, com perda da
vegetagao nativa e da fauna, provocando, inclusive, a extingao de diversas espécies.

O uso de agrotéxicos pode causar a contaminagao do solo, de corregos e rios e do lencol
freatico. Os lixdes a céu aberto também contaminam o solo e o lengol freatico, além de
proliferar doengas.
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10. Ligue cada produto a classificagdo correta.

thechatat/Shutterstock.com

(13) Ovos.

N
XK
mexrix/Shutterstock.com

(14) logurte.

Odua Images/Shutterstock.com

(15) Suco embalado.

Natural

Industrializado

Odua Images/Shutterstock.com

(16) Suco de frutas.

Stuart Fuidge/Shutterstock.com
(17) Barra de cereal.
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Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ5) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.

Resposta sugerida: Natural — ovos e suco de frutas. Industrializado - iogurte, suco de
caixinha e barra de cereal. Os alunos podem se confundir ao associar o produto in natura
com alimentos que levam em sua composicao frutas e leite, por exemplo. Relembra-los que
produtos naturais sao obtidos diretamente da natureza, sem sofrer nenhum processo
industrial.

11. Desenhe a seguir uma matéria-prima e seu produto final industrializado. Desenhe também
uma das etapas de trabalho necessarias para transformar a matéria-prima em produto
acabado.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ5) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.

Resposta sugerida: O aluno pode escolher qualquer matéria-prima, mas é esperado que ele
consiga fazer a associagao correta entre a matéria-prima e o produto industrializado, como
madeira e movel, areia silica e vidro, latex e pneu. Depois, deve desenhar uma etapa da
producao, como a fabricagao na industria.

Caso os alunos apresentem dificuldade, retomar os processos de fabricacdo de um produto
industrializado, tentando pensar de quais materiais é feito e de onde eles podem vir.
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12. Circule com as cores corretas os materiais que compdem o carro.

Plastico, de vermelho.
Metal, de verde.
Vidro, de rosa.
Borracha, de azul.

Vladimiroquai/Shutterstock.com
(18) Automovel.

Habilidade trabalhada: (EFO3GEOQ5) Identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes
lugares.

Resposta sugerida: Plastico — calotas, para-choque, lanterna e estrutura do retrovisor.
Metal — toda a lataria do carro. Borracha — pneus. Vidro — janelas do carro.

Se os alunos tiverem dificuldade, o professor pode mostrar outros exemplos de produtos
utilizando os mesmos materiais, além de imagens de carros em outros angulos, se
possivel.

13. Leia o trecho da cangéo a seguir.
Fabrica
[..]

O céu ja foi azul
Mas agora é cinza
0 que era verde aqui
Ja nado existe mais

[..]
RUSSO, Renato. Fabrica. In: Legido Urbana. Dois. EMI: 1986.
Disponivel em: <https://www.letras.mus.br/legiao-urbana/22506/>. Acesso em: 25 nov.
2017.

Preste atencdo no titulo da cancao (“Fabrica”) e responda por que o céu agora é cinza.

Habilidade trabalhada: (EFO3GE04) Explicar como os processos naturais e histéricos atuam
na producao e na mudancga das paisagens naturais e antropicas nos seus lugares de
vivéncia, comparando-os a outros lugares.
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Resposta sugerida: Espera-se que o aluno responda algo como “por causa da poluicao
gerada pela fabrica”. O aluno deve relacionar o titulo da musica as transformacdes na

paisagem das quais trata a letra, no caso a polui¢ao do ar, mudando o céu azul em cinza e
retirando o verde, que representa a vegetacao. Os alunos devem atentar ao nome da musica
para associar essas mudancas a construcao de uma fabrica.

14. Complete o texto com as palavras do quadro:

O consumo de produtos feitos com
, prejudicando o
quantidade de lixo, fazendo, por exemplo, reaproveitamento de materiais e

lixo.

aumenta a produgdo de
Precisamos

a

0]

reduzir

ambiente

lixo

plastico

reciclando

Habilidade trabalhada: (EFO3GE08) Relacionar a produgao de lixo doméstico ou da escola
aos problemas causados pelo consumo excessivo e construir propostas para o consumo
consciente, considerando a ampliacao de habitos de redugao, reuso e reciclagem/descarte
de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.

Resposta sugerida: O consumo de produtos feitos com plastico aumenta a produgao de
lixo, prejudicando o ambiente. Precisamos reduzir a quantidade de lixo, fazendo, por

exemplo, reaproveitamento de materiais e reciclando o lixo.
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15. Leia o trecho do texto a seguir.

[...] Além da caca e da coleta, os Kayap6 aproveitam o cerrado para
plantar diversas espécies de plantas, formando verdadeiras "ilhas de
recursos”, utilizadas como fonte de matéria-prima, ervas medicinais e
alimentacéo. [...]

Museu do indio. Pesquisa escolar. Disponivel em:
<http://www.museudoindio.gov.br/educativo/pesquisa-escolar/242-os-povos-indigenas-
e-suas-relacoes-com-a-natureza>. Acesso em: 11 jan. 2018.

e Circule no texto a utilidade das plantas para os indios Kayap®.

e Vocé acha que eles tém uma relagao préxima com a natureza? Por qué?

Habilidade trabalhada: (EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida das
populagdes tradicionais em lugares distintos.

Resposta sugerida: Os Kayap6 usam as ilhas de recursos como fonte de matéria-prima,
ervas medicinais e alimentacao. Espera-se que o aluno indique que os indios Kayap6 tém
uma relagao proxima com a natureza, conhecendo as propriedades das espécies de plantas
e repondo o que é extraido. Se os alunos apresentarem dificuldade por viverem uma
realidade diferente, o professor pode propor uma comparagao, questionando se eles ou 0s
familiares tém essa relacdo com a natureza: se costumam plantar o préprio alimento, se
repoem o que foi extraido da natureza ou se conhecem as propriedades medicinais das
plantas.
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A ficha de acompanhamento individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

BRASIL. Ministério da Educacgao. Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER.
Brasilia, DF: FNDE, 2007. Caderno de Teoria e Pratica 6: Avaliagdo e projetos na sala de

aula, p. 20.
Legenda
Total =TT Em evolugéo = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade 1T EE ND NO Anotacgoes
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