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Plano de desenvolvimento:
O Brasil ao longo do tempo

Este bimestre trabalha com aspectos da histéria do Brasil, em especial o legado dos
africanos e de seus descendentes na formagao deste pais e de sua populagdo. Traz
informacgdes sobre o que foi a escravidao e sobre os elementos das culturas africanas aqui
presentes. Discute sobre a passagem do tempo nos edificios que compdem uma cidade, a
importancia da preservagao do patrimonio histoérico, assim como os cuidados necessarios para
a conservacao e manutencao da casa e da escola. Os alunos identificarao as regras que regem
os ambientes doméstico e escolar e reconhecerao suas responsabilidades em relagao a familia
e a escola. Por fim, conversarao sobre as melhores formas de solucionar conflitos nos ambitos

familiar e escolar.

Preservagao do patriménio histérico
Escravidao no Brasil

A passagem do tempo marcada em edificios

musicais, habitos alimentares e brincadeiras

Brincadeiras e brinquedos antigos e atuais

Regras que regem os ambientes doméstico e escolar
Responsabilidades das criangas relacionadas a familia e a escola
Cuidados diarios para a preservagao da casa e da escola

Uso do didlogo para solucionar conflitos

Elementos das culturas africanas presentes entre os brasileiros: palavras, instrumentos

Objeto de conhecimento

Os vinculos pessoais: as diferentes formas de
organizagao familiar e as relagoes de amizade

Habilidade

(EFOTHIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola.

Relacdo com a pratica didatico-
pedagdgica

Conhecer e respeitar as regras que regem 0s
ambientes doméstico e escolar.
Identificar e cumprir as responsabilidades em casa e

na escola para conviver em harmonia e evitar conflitos.

Entender que a casa e a escola sdo espagos
compartilhados que precisam de cuidados didrios para
se manterem conservados.
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Objeto de conhecimento e Aescola e a diversidade do grupo social envolvido
e (EFOTHIO4) Identificar as diferencas entre o ambiente
Habilidade doméstico e o ambiente escolar, reconhecendo as

especificidades dos habitos e das regras que os regem.

¢ Identificar as diferencas existentes entre as residéncias
e demais constru¢des do passado e as atuais para
compreender as nogdes historicas de passado e
presente e de mudancgas e permanéncias.

e Reconhecer a importancia da preservagao do
patrimonio histérico, que carrega vestigios de outros
tempos e da propria passagem do tempo.

Relacdo com a pratica didatico-
pedagdgica

e Avida em casa, a vida na escola e formas de
Objeto de conhecimento representagao social e espacial: 0s jogos e brincadeiras
como forma de interagao social e espacial

e (EFO1HIOS5) Identificar semelhangas e diferencas entre
Habilidade jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e
lugares.

e Perceber a passagem do tempo em brinquedos e
brincadeiras, identificando aqueles que sao atuais e
aqueles que sao de outros tempos.

Relagdo com a pratica didatico-
pedagdgica

O conteudo deste bimestre aborda temas relacionados a escravizagao dos africanos e de
seus descendentes nas terras do atual Brasil. Por se tratar de uma tematica bastante relevante
para compreender a formacgao do Brasil e dos brasileiros, é importante ndo somente conhecer
o que foi a escraviddao, mas também promover a reflexdo a respeito do significado desse
periodo da histéria do pais.

Para tanto, é importante estabelecer relagées entre os temas histéricos sobre a escravidao
e a realidade atual. Por isso, a sequéncia didatica 2, “O que a cultura brasileira tem da Africa e
dos africanos?”, explora as consequéncias desse processo para a constituicdo da cultura dos
brasileiros. Os alunos identificardao elementos que fazem parte do seu cotidiano que tém
origem africana, como vocabulos da lingua portuguesa, instrumentos e sons musicais,
alimentos e pratos culinarios e também brinquedos e brincadeiras.

Para promover a reflexdo em torno desses temas e dos outros abordados ao longo do
bimestre, uma das principais praticas pedagdgicas propostas €, mais uma vez, a roda de
conversa. Ela permite aos alunos se expressarem e também escutarem as experiéncias e
opinides dos colegas, que possuem caracteristicas, personalidades e histérias de vida
distintas. Desse modo, os alunos constroem o conhecimento de forma coletiva ao mesmo
tempo em que aprendem a ter respeito e tolerancia com o diferente. Outras praticas que
também foram mantidas neste bimestre sao as atividades em dupla, em grupo e individuais. As
atividades realizadas individualmente sdao muito importantes para a aprendizagem, pois sao o
momento em que o aluno organiza, sintetiza e registra aquilo que aprendeu com as discussoes,
as brincadeiras e as exposi¢des dos professores.
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Mais uma vez, neste bimestre, sdo propostas atividades variadas, de modo que despertam
a atencdo e mantém o interesse dos alunos, como a observacao de imagens, a produgao de
desenhos, a elaboracao de pequenas frases, a realizagdo de pesquisas, o trabalho de leitura e
interpretacao de histérias, a confeccdo de instrumentos musicais e a encenagao de pecas
teatrais.

O uso de imagens e de pequenas historias é muito explorado para trabalhar os conteudos e
atingir os objetivos pedagogicos do bimestre. Os dois recursos permitem aos alunos
elaborarem o conhecimento por si mesmos e com base no que perceberam, e ndo apenas por
meio da explicacdo do professor. As historias curtas propostas sempre tém o objetivo de
introduzir o conteudo, aproximar o tema da realidade dos alunos, tornar a aula mais ludica e dar
aos alunos subsidios concretos para compreenderem aquilo que é discutido e que se pretende
ensinar.

Dinamicas pedagdgicas, como registrar as atividades diarias no canto da lousa, retomar os
conhecimentos prévios dos alunos, corrigir coletivamente as atividades, registrar na lousa
aquilo que é dito pelos alunos ao longo das discussdes e estimular a participagado de todos,
devem ser mantidas neste bimestre.

Espera-se que, com o conteudo trabalhado ao longo do quarto bimestre, os alunos possam
conhecer e respeitar as regras que regem os ambientes doméstico e escolar, reconhecer e
cumprir suas responsabilidades em relagao a familia e a escola, aprender a usar o didlogo para
solucionar conflitos e perceber a passagem do tempo em objetos, edificios e brincadeiras.

Mais uma vez, neste bimestre, € importante dar especial atengdo aos alunos que ainda
tenham dificuldade na leitura e na escrita. Procure atendé-los individualmente e propor
atividades diferenciadas que permitam a eles assimilar o conteudo.

e Preservagao do patrimonio cultural: nossas casas e cidades, uma heranga para o futuro! A
cartilha busca despertar nas pessoas a vontade de promoverem ou participarem de agoes
que visem a preservacao do patrimonio histdrico, artistico, arquiteténico e ambiental do
local onde vivem. Traz informacgdes necessarias sobre o que é patrimdnio cultural, a historia
das cidades e a evolucao do patrimdnio arquiteténico. Apresenta alguns instrumentos de
gestao de patrimonio e instru¢gdes de como cada um pode colaborar para a preservagao do
patrimonio cultural. BESSA, Altamiro Sérgio Mol (Coord.). Preservagao do patrimonio
cultural: nossas casas e cidades, uma heranga para o futuro! Belo Horizonte: CREA-MG,
2004. Disponivel em: <http://www.crea-mg.org.br/images/Documentos/Preservao-do-
Patrimnio-Cultural.pdf>. Acesso em: 21 dez. 2017.

e Escravo, nem pensar!: uma abordagem sobre o trabalho contemporaneo na sala de aula e
na comunidade. A publicagao digital foi elaborada pelo programa Escravo, nem pensar!, da
ONG Reporter Brasil, com o objetivo de promover a reflexdo acerca do trabalho escravo
contemporaneo e o trafico de pessoas. Traz informacgdes e estatisticas sobre o conceito de
trabalho escravo, onde ocorre no Brasil, quem sao as principais vitimas e as principais
formas de combate. SUZUKI, Natdlia Sayuri (Coord.). Escravo, nem pensar!: uma
abordagem sobre o trabalho contemporaneo na sala de aula e na comunidade. Sao Paulo:
Reporter Brasil, 2015. Disponivel em: <http://escravonempensar.org.br/livro>. Acesso em:
02 dez. 2017.
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Quanto vale ou é por quilo? O filme tragca um paralelo entre o periodo da escravidao no
Brasil e a situagdo em que vivem 0s negros no pais nos tempos atuais, abordando o que ha
de semelhante nos dois momentos histéricos no que diz respeito ao modo de vida e
tratamento da populacdo negra. (QUANTO vale ou é por quilo? Direcdo: Sergio Bianchi.
Brasil: Agravo Produgdes Cinematogréficas; Quanta; Telelmagem; RioFilmes, 2005. [110
min], son., color.)

Todas as cores do negro. Literatura infantil que conta de forma poética um pouco sobre o a
historia da escravizagdo dos povos africanos e de seus descendentes, as formas como
resistiram e as condicdes de abandono a que foram submetidos depois da abolicdo da
escravidao. Mostra também o processo de miscigenagao entre as culturas negra, indigena e
europeia, destacando os elementos trazidos pelos africanos para a cultura brasileira.
(HOLANDA, Arlene. Todas as cores do negro. Brasilia: Conhecimento, 2008.).
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Projeto integrador: Cartas de ontem, de hoje e de
amanha

e Conexdo com: MATEMATICA, GEOGRAFIA, HISTORIA, CIENCIAS E LINGUA PORTUGUESA.

Este projeto propbe trabalhar a producgédo textual dos alunos por meio das cartas e
correspondéncias da vida cotidiana deles, a fim de exercitar a habilidade escrita, criativa e
afetiva da turma, integrando diversas disciplinas.

A palavra é de muita importancia ndo s6 para a comunicagdo entre as pessoas, mas
também por conta de seu valor histérico. Falada, ela pode mais facilmente ser esquecida, mas
escrita, reveste-se, muitas vezes, de caracteristicas permanentes.

As correspondéncias e as cartas sao exemplos da palavra escrita que atravessam o tempo
e sempre estao presentes no cotidiano das pessoas. Mesmo com todo o avango tecnolégico,
as pessoas ainda continuam recebendo cartas em todo o mundo. Elas podem variar de
tamanho, modelo e conteudo, podem ser cartas de amor, cobranga, compras, divulgagao,
solicitagdo, argumentagao, entre outras.

Podemos citar exemplos muito conhecidos de cartas, especialmente por seu conteudo
histérico, como é o caso da carta enviada por Pero Vaz de Caminha ao rei de Portugal, Dom
Manuel |, informando o “achamento” de uma terra nova e suas impressoes iniciais sobre esta
(que, posteriormente, viria a ser chamada de Brasil). Destacamos também as famosas cartas
cientificas trocadas entre Charles Darwin e Alfred Wallace, os pais da teoria da evolugao, e as
cartas presentes na Biblia, como as de Paulo as congregagodes.

No entanto, hoje, as cartas como conhecidas antigamente, elaboradas em papel, enviadas
por meio dos correios, e, muitas vezes, ansiosamente esperadas, foram sendo trocadas pelo
uso do e-mail e de aplicativos de mensagem.

Podemos afirmar que saber escrever uma carta a mao ndao é apenas uma habilidade
perdida no passado, mas também uma competéncia que revela habilidades linguisticas,
emocionais e até mesmo comportamentais.

Reconhecer a importancia da palavra escrita.

Reconhecer as caracteristicas do género textual.

Utilizar as linguagens formal e informal.

Pesquisar sobre a histéria das cartas ao longo do tempo.
Organizar, sintetizar e classificar as informagoes pesquisadas.
Pesquisar, identificar e relacionar saberes relacionados ao tema.
Elaborar e trocar cartas entre os alunos da turma.
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1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social e cultural para entender
e explicar a realidade (fatos, informagdes, fendmenos e
processos linguisticos, culturais, sociais, econémicos, cientificos,
tecnoldgicos e naturais), colaborando para a construgdo de uma
sociedade solidaria.

3. Desenvolver o senso estético para reconhecer, valorizar e fruir
Competéncias desenvolvidas as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também para participar de praticas diversificadas da
producao artistico-cultural.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decisdes, com base nos conhecimentos construidos na
escola, segundo principios éticos democraticos, inclusivos,
sustentdaveis e solidarios.

Historia:
(EFOTHIO2) Identificar a relagdo entre as suas histérias e as
histérias das familias.

Geografia:
(EFOT1GEQ7) Descrever atividades de trabalho relacionadas com o
dia a dia da sua comunidade.

Lingua Portuguesa:

(EFO1LP17) Escrever, corretamente, mesmo que de memoria, 0
préprio nome, o nome dos pais ou responsaveis, o enderego
completo, no preenchimento de dados pessoais em fichas de
identificagdo impressas ou eletronicas.

(EFO1LP19) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo comunicativa, o0s
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou
o proposito (escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai
circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organizagao, estrutura; o tema e assunto do texto.

(EFO1LP20) Escrever, em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, agendas, bilhetes, recados, avisos, convites,
listas e legendas para fotos ou ilustragdes, considerando a
situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO1LP22) Rever, com a colaboragao do professor e de colegas,
o texto produzido individualmente ou em grupo.

(EFO1LP24) Reconhecer o sistema de escrita alfabética como
representacao dos sons da fala

(EFO1LP35) Reconhecer a separagéo das palavras, na escrita, por
espagos em branco.

Habilidades relacionadas*

Matematica:

(EFOTMAOQ1) Utilizar ndmeros naturais como indicador de
quantidade ou de ordem em diferentes situagdes cotidianas.
(EFOTMAOQ4) Contar a quantidade de objetos de colegdes até 100
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbdlicos, em situagdes de seu interesse, como jogos,
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brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

Ciéencias:
(EFO1CIO1) Comparar caracteristicas de diferentes materiais
presentes em objetos de uso cotidiano.

* A énfase nas habilidades aqui relacionadas varia de acordo com o tema e as atividades desenvolvidas no
projeto.

Durante o projeto, os alunos realizardo atividades que os levem a refletir sobre o uso da
palavra escrita e demonstrar habilidades basicas de leitura e adequacao do uso da linguagem
para a elaboragao de uma carta.

Lapis grafite, lapis de cor ou canetas hidrocor
Papel almaco

Folhas de sulfite A4

Tesoura com pontas arredondadas

Cola

Envelopes

Selos

Modelos de cartas

Dicionario infantil

Tempo de produgéo do projeto: 1 més/ 4 semanas/ 2 aulas por semana
Numero de aulas sugeridas para o desenvolvimento das propostas: 8 aulas

Conversar com os alunos, realizando um breve diagndstico sobre o tema. E importante
apresentar a eles diferentes tipos de cartas, podendo mostrar-lhes modelos de cartas de
cobranga, pessoal, comercial e argumentativa, que estao inseridas no cotidiano deles. Passar
as cartas de maos em maos para que vejam as diferengcas de tamanhos, quantidade de
carimbos, selos, coloragdo etc. Perguntar se conhecem uma histéria de alguma carta
importante que seus familiares tenham recebido, e se eles mesmos ja escreveram cartinhas
para o Papai Noel, por exemplo. Deixar que os alunos contem suas histérias com cartas que
estdo no cotidiano e nas fantasias deles.

Fazer que os alunos percebam as diferengas de conteudo e linguagem entre elas, ja que é
da forma que dependera o conteudo.

Em seguida, explicar quais sdo os campos do envelope, como remetente e destinatario,
além do local para os carimbos e os selos e para que eles servem. Para isso, entregar para
cada aluno um envelope branco de carta simples.
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Como os alunos serao apresentados a palavras novas como “remetente” e “destinatario”,
supondo que nao tenham conhecimento prévio do assunto, pedir que todos usem o dicionario
infantil. Nessa pesquisa, é importante acompanha-los e auxilia-los no que for necessario, uma
vez que os alunos estdo em fase de alfabetizagdo. Frisar que o remetente é aquele que envia a
carta; o destinatario é aquele a quem enviamos algo. Com o verbete em maos, verificar o
entendimento do significado das palavras e de seu uso.

Pedir, entao, aos alunos que escolham entre os colegas da classe um destinatario, e que,
dispostos em duplas, pesquisem no arquivo da escola o nome completo e o endereco dele,
para que preencham com os dados necessarios os campos demonstrados.

E importante ressaltar também elementos como: data, localizacdo, saudacdo inicial,
objetivos e informacgdes, que fazem parte do conteddo da carta propriamente; saudacgao final,
agradecimento ou despedida e assinatura. Nesse momento, os alunos preencherao apenas a
parte externa do envelope para a fixagao dos conceitos de remetente, destinatario e campos de
carimbos, e apenas em outro momento sera produzido o conteudo interno da carta. Entao,
guardar o envelope preenchido.

Apresentar oralmente aos alunos um pouco sobre este projeto, seu cronograma e as
atividades que serao realizadas ao longo de cada uma das aulas.

Iniciar a aula explicando que as cartas sao consideradas um dos meios de comunicagao
mais antigos do mundo, junto aos mitos e aos contos populares, sendo consideradas um dos
primeiros géneros textuais. Trata-se da principal forma de comunicagao a distancia, desde a
invencao da escrita até o final do século XX, com a popularizagao da telefonia e do e-mail.

Explicar aos alunos que os primeiros papéis de bilhetes e cartas eram feitos de papiro,
partindo das hastes de uma planta egipcia, e esse foi o principal suporte da escrita na
Antiguidade. Hoje, o papel que utilizamos também vem de plantas, como o pinheiro (Pinus).

Uma outra parte da histéria da correspondéncia que pode chamar a atencao dos alunos é
sobre os pombos-correios. Contar que, apesar de rara, essa ave € ainda utilizada para a
comunicacao de bilhetes e troca de mensagens. Os pombos sao treinados para carregar
mensagens de um local a outro bem afastado e voltar ao pombal onde vivem.

Em seguida, promover uma troca de bilhetes entre os alunos. Para isso, cada um deve
receber metade de uma folha de papel e escrever um comentario de uma palavra sobre o que
acharam da histéria dos pombos. Pedir que passem seus papéis para o aluno sentado ao lado,
e esse colega deve completar o papel com uma palavra nova. Depois de circular trés vezes os
bilhetes entre eles, com trés palavras escritas, pedir que leiam o papel que ficou em suas maos,
apos a ultima troca com um colega. A linguagem do bilhete deve ser curta e objetiva. Os
bilhetes depois de lidos poderao ser colados no caderno do aluno.

O objetivo desta aula é que os alunos compreendam que esse modelo de correspondéncia
se trata de uma troca rapida de palavras entre poucas pessoas e normalmente é utilizado de
maneira informal, como ocorre nos atuais aplicativos de mensagens dos celulares.
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Sugestoes de materiais complementares para os alunos:

De carta em carta, de Ana Maria Machado. Sao Paulo: Salamandra, 2002. O livro conta a
historia de Pepe e seu avd, o jardineiro José. O menino queria ficar brincando em casa em vez
de ir a escola e dizia para os seus pais que tinha que ficar ajudando seu José. Mas de vez em
quando brigavam. Um dia, 0 menino resolveu mandar uma carta para seu José. Como nao
sabia escrever, pediu ajuda a um escrevedor, enquanto trocava cartas com o av0, Pepe fez
grandes descobertas.

O carteiro chegou, de Allan Ahlberg. Sdo Paulo: Companhia das Letrinhas, 2007. As
personagens dos contos de fadas também gostam de mandar e receber cartas. Jodo, por
exemplo, mal tem tempo de agradecer o gigante pelas 6timas férias que sua galinha de ovos de
ouro lhe proporcionou. Cachinhos Dourados aproveita para se desculpar com a familia Urso por
ter causado confusao na casa. E o que seria da bruxa sem o catalogo de ofertas do Empério da
Bruxaria, que esse més oferece uma promocao especial de mistura para torta Menino Fofo? O
livro, que é todo contado em rimas, esta repleto de cartas de verdade, postais, livrinhos e
convites, com envelope e tudo.

Pedir aos alunos que contem as cartas que chegarem a suas casas, dentro do prazo de 1
semana (7 dias). Para isso, deverao fazer uma anotagdo em seu caderno de todos os tipos de
cartas recebidas, por todos os membros da familia, com dados de qualquer um dos tipos de
cartas mencionados anteriormente: carta comercial, compras, pessoal, cobranca, divulgacao
ou solicitagao. Depois de anotados os dados com o numero de correspondéncias recebidas,
pedir que tragam essas informagdes e montar um quadro em cartolina com os nomes dos
alunos e a quantidade recebida de cartas por familia. Pedir que cada um preencha o quadro
com os seus dados.

Em seguida, adicionar o nimero de cartas que todas as familias receberam no final de 1
semana. Destacar o aluno que recebeu mais cartas e, a partir de entao, trabalhar conceitos
como numerais ordinais, além de operagdes simples de Matematica. O quadro preenchido
devera ficar afixado em sala de aula.

Exemplo de quadro a ser preenchido pelos alunos:

ALUNO QUANTIDADE DE CARTA SEMANAL DA FAMILIA
ALUNO 1 3
ALUNO 2 1
ALUNO 3 2
ALUNO 4 0
TOTAL DE CARTAS DA SALA 6

Nesta aula os alunos devem refletir sobre como as correspondéncias sdao comuns e
frequentes na vida das familias e, consequentemente, na vida das pessoas.
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Como forma de valorizar o trabalho do carteiro que faz a entrega das correspondéncias
da escola, propor aos alunos uma atividade que inverta essa logica: os alunos irdo entregar
uma carta a ele.

Nesta aula, os alunos irdo escrever um bilhete para o carteiro elogiando o seu importante
trabalho para a sociedade.

Distribuir folhas de papel para a turma e pedir que cada um escreva uma frase
agradecendo o carteiro pelo seu trabalho. Aqueles que quiserem também podem fazer
ilustragdes. Pedir que coloquem as cartas dentro de um envelope maior. Mostrar que no campo
destinatario estara escrito: “Querido carteiro”, ou algo do tipo, e no campo remetente pedir que
escrevam seus nomes e o0 nome da escola.

Verificar com os funcionarios da escola ou com os correios locais quando o carteiro
costuma passar trazendo as correspondéncias da escola. Se for possivel, no horario em que os
alunos estiverem na escola, fazer a entrega, de forma presencial, da carta dos alunos ao
carteiro. Caso nao seja possivel, pedir a secretdria da escola, ou a algum funcionario, entregar a
carta e registrar esse momento com uma fotografia ou filmagem para mostrar aos alunos
posteriormente. Caso a escola ndo receba um carteiro regularmente, a carta podera ser
enderecada aos funcionarios dos correios locais.

A maneira como foi produzida essa carta contribui com a socializagao dos alunos, uma
vez que exercita a empatia e a solidariedade, assim como valoriza o profissional carteiro que
atende a escola.

Pedir aos alunos que iniciem a elaboragdo de um bilhete a ser colocado dentro do
envelope. E importante que seja uma mensagem simples e curta. Para tanto, relembrar com a
turma o que sdo os conceitos de destinatdrio (a quem se destina a carta) e remetente (aquele
que envia a carta). Em seguida, distribuir os envelopes recolhidos na Aula 1, nos quais os
alunos ja haviam anotado seus destinatarios.

Assim que todos os alunos tiverem o envelope em maos, pedir que pensem sobre o
assunto que queiram falar, quais comentarios desejam fazer e qual o objetivo a ser alcangado
com a entrega da carta. Pedir que planejem a escrita do bilhete, primeiramente em uma folha
de rascunho, para que, posteriormente, seja passado para uma folha de papel definitiva.

A mensagem devera ser simples e curta e sera colocada dentro do envelope de cada
aluno. Pedir que fechem o envelope com cola e coloquem os selos. Distribuir e mostrar onde
sao colocados os selos e explicar que eles servem para pagar os custos de envio da carta,
sendo presentes em todas as cartas no formato de selo/estampa ou de carimbo. Com a carta
pronta e selada, recolher todas para que sejam postadas na Aula 6.

Iniciar a aula explicando o0 que sao os correios e que esse tipo de troca de mensagens é
datado de mais de 2 mil anos. Esclarecer que se trata de um servigo organizado de difusdo de
documentos escritos, que envolve o envio de documentos e encomendas entre um remetente e
um destinatario, os quais podem estar em uma mesma cidade ou em lugares muito distantes
entre si.
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Pedir aos alunos que marquem quantos dias demora para que a carta chegue a casa
deles. Indicar o dia em que a postagem sera feita para que todos possam estar cientes do
tempo de entrega. Avisa-los de que quanto mais longe dos correios, mais demorado é o
servico, pois isso depende da organizagao de distribuicdo da empresa.

Avisar aos alunos que a préxima aula do projeto acontecerd apenas quando todos
indicarem ao professor que receberam suas cartas em casa. Quando isso acontecer, agendar a
Aula 7 e ultima do projeto e pedir que todos tenham as cartas em maos.

Pedir aos alunos que tragam as cartas que receberam dos correios. Auxilia-los na leitura
em voz alta das cartas. Sugerimos que, além de ler as mensagens, os alunos possam dar a sua
opinido ou expressem qual sensacao o recebimento das cartas trouxe a eles, se ficaram
ansiosos ou tranquilos, o que torna a leitura mais interessante, completa e informativa.

Caso na carta haja alguma pergunta enderegada ao destinatario, pedir que respondam
se quiserem no momento da leitura, de forma a fechar o ciclo de recebimento e resposta
caracteristico das cartas ou correspondéncias. Pedir aos alunos que analisem os carimbos dos
locais por onde a carta passou, provavelmente dos correios locais, e também as datas que
aparecem carimbadas em cima dos selos. Pedir que calculem quantos dias levou para que as
cartas fossem entregues a partir do momento da postagem.

Avaliar a participagdo dos alunos nos diversos momentos do projeto, tanto de forma
coletiva como individualmente, além de suas producdes e seu interesse. Para auxilia-lo, foram
sistematizadas, na forma de quadro, algumas propostas de avaliagdes para cada aula do
projeto. Elas sdo sugestdes e devem ser ampliadas e/ou modificadas, de acordo com a
realidade de cada turma e do interesse do professor.

Aulas Proposta de avaliagao

1 Verificar a participagdo na escrita de remetente e destinatario das primeiras cartas.

Conferir a interacao nas atividades com bilhetes entre a turma.

Verificar as respostas e confecg¢do do quadro com a tabulagéo das cartas recebidas.

Avaliar a participagao na producgao da carta para o carteiro que atende a escola.

Avaliar a producgéao textual das cartas.

Verificar e avaliar a participagado dos alunos nas etapas da postagem da carta.

Verificar e avaliar a participagdo na troca de cartas entre os alunos e a interagao deles.

Nl bhlWDN

Autoavaliagao do aluno e do professor. Verificar os acertos e as dificuldades no projeto.
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Avaliar os alunos com base na participagcdo em todas as atividades ao longo do

bimestre, tanto coletiva como individualmente. A producao de texto no formato carta deve ser
analisada para corregao de erros e observagao do nivel de alfabetizacdo de cada aluno.

Além disso, avaliar o projeto como um todo, indicando os problemas enfrentados e quais

foram as saidas e solugdes para tal desafio. Verificar se o tempo para o projeto foi suficiente e
se todos os objetivos propostos foram alcangados, e, se nao foram, identificar o motivo.

SCHENEUWLY, Bernard; DOLZ, Joaquim et al. Géneros orais e escritos na escola. Traducao
e organizagao Roxane Rojo e Glais Sales Cordeiro. Campinas: Mercado das Letras, 2004. O
livro traz orientagdes e referenciais novos que os PCNs puseram em circulagao nas escolas
e nos programas de formagao de professores, que geraram inumeras duvidas quanto a
como pensar o ensino dos géneros escritos e orais e como encaminha-los de maneira
satisfatoria.

KOCH, Ingedore Villaga; ELIAS, Vanda Maria. Ler e escrever: estratégias de producao
textual. Sdo Paulo: Contexto, 2009. O livro trata da escrita, que requer a mobilizagao de
conhecimentos referentes a lingua, a textos, a coisas do mundo e a situacbes de
comunicacao. Assim, com base em um conjunto de exemplos comentados — quadrinhos,
propagandas, reportagens, cronicas, poemas, musicas e producdes de alunos de séries
distintas —, as autoras demonstram a aplicacdo dos conceitos tedricos abordados,
favorecendo a sua compreensao e ressaltando sempre as peculiaridades de cada género
textual.

ANDALO, Adriane. Didatica de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental:
alfabetizacao, letramento, produgao de texto em busca da palavra-mundo. Sao Paulo: FTD,
2000. Este livro busca abrir um espaco de reflexao pedagdgica e metodoldgica a respeito
do ensino e da aprendizagem de Lingua Portuguesa, desde o periodo de alfabetizacao, para
gue o professor possa rever sua pratica diante do atual desafio de melhorar a qualidade de
ensino para todos.
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12 sequéncia didatica: Aquele edificio tem historia

passado e presente coexistem.

Esta sequéncia didatica discute sobre as marcas que o tempo deixa nos edificios, as
histérias que as construgcdes antigas nos contam e como, por meio desses prédios antigos,

Relacao entre BNCC, objetivos e conteudos

Objeto de conhecimento

A escola e a diversidade do grupo social envolvido

Habilidade

(EFOTHI04) Identificar as diferengas entre o ambiente doméstico e o
ambiente escolar, reconhecendo as especificidades dos habitos e
das regras que os regem.

Objetivos de aprendizagem

Perceber que a passagem do tempo deixa marcas nos edificios, nos
bairros e nas cidades.

Identificar as diferengas existentes entre as residéncias do passado
e as atuais.

Identificar as caracteristicas e fungdes, no passado e hoje em dia, de
edificios da cidade onde vivem.

Compreender que as construgdes guardam histoérias e, portanto,
precisam ser preservadas.

Conteudos

As construgdes das cidades de Ouro Preto (MG) e Salvador (BA)
Residéncias antigas e recentes

Edificios antigos da cidade onde vive

Preservagao do patrimonio histérico e cultural

Objeto de conhecimento

Os vinculos pessoais: as diferentes formas de organizagao familiar e
as relagoes de amizade

Habilidade

(EFOTHIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola.

Objetivo de aprendizagem

Compreender as melhores formas de cuidar dos ambientes
doméstico e escolar.

Conteuldo

Cuidados com a casa e a escola

Materiais e recursos

Folha de papel sulfite
Papel kraft

Lapis

Lapis de cor

Canetas hidrograficas
Cola

Ficha: “Os edificios antigos da minha cidade”
Conjunto de imagens de Ouro Preto (MG) e de Salvador (BA)

Histodria: “O velho teatro”
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e Quantidade de aulas: 3 aulas.

Nesta aula os alunos devem observar imagens que mostram vistas de edificios antigos e
recentes das cidades de Ouro Preto (MG) e Salvador (BA). O objetivo é que consigam perceber
que construcbes do passado persistem até os dias atuais com muitas caracteristicas
arquitetonicas preservadas, mas também diversas modificagdes no jeito e nas fungdes. Além
disso, as imagens revelam cidades que apresentam camadas de tempos e reuinem em um sO
espago o antigo e o contemporaneo.

Com base na observagao atenta dessas fotografias, os alunos podem compreender que a
passagem do tempo também pode ser observada em casas, edificios, ruas, isto é, em
construgdes e nas cidades; eles aprendem que cada uma dessas construcdes e as cidades
podem contar histérias das pessoas que as construiram e usufruiram delas em diferentes
épocas, e, com isso, comegam a ter consciéncia da importancia desse patriménio.

Foram escolhidas as cidades de Ouro Preto e Salvador porque ambas tém edificagbes que
remetem ao periodo colonial e também a escravidao. Por abordar um tema pouco conhecido
dos alunos, pois ndo esta diretamente ligado com a sua realidade mais préxima, € necessario
guiar a observacao das imagens com muito cuidado e também explicar de forma simples
alguns conteudos.

Iniciar a atividade pedindo aos alunos que se lembrem dos conteudos prévios trabalhados,
que abordaram a passagem do tempo neles mesmos, nos seus familiares, nos objetos e nos
brinquedos e brincadeiras. E importante que eles recordem que o tempo deixa marca nas
pessoas e nas coisas. Em seguida, mostrar fotografias de Ouro Preto. Antes de conversar
especificamente sobre as fotografias, explicar que se trata de imagens atuais da cidade,
fundada ha pouco mais de 300 anos em decorréncia da exploragao do ouro, mineral que era
encontrado em abundéancia na regido. Contar aos alunos que a principal mao de obra
empregada na retirada do ouro eram pessoas escravizadas de origem africana.

Pedir que os alunos observem as fotografias. Estimula-los com perguntas, tais como:

Vocés ja visitaram a cidade de Ouro Preto?

Ja ouviram falar alguma coisa sobre a cidade? O qué?

Que tipos de construgdes vocés observam nas imagens? Sao antigas ou recentes?

As casas se parecem com as casas do bairro de vocés?

O que existe de diferente?

Por que vocés acham que existe uma cidade assim tao cheia de casas e edificios antigos?
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E provavel que os alunos consigam perceber que se trata de uma cidade com muitas
construcdes antigas. Explicar que se trata de uma cidade importante para a histéria do Brasil e
gue seus edificios antigos estdo sob protegcao dos érgaos de preservagao, sdo tombados pelo
patrimonio histérico. Deixar claro que esses edificios assumem hoje em dia fungdes diferentes
daquelas de quando foram criados. Dizer, por exemplo, que o Museu da Inconfidéncia, que
pode ser visto ao fundo na primeira imagem abaixo, é hoje em dia um museu, mas, quando
construido, reunia os 6rgaos da administracao publica municipal e a cadeia da cidade. Da
mesma forma, as casas que aparecem nessa mesma fotografia correspondiam a residéncias
antigamente, ao passo que hoje em dia sdo, em sua maioria, espacos comerciais, como lojas,
hotéis e restaurantes. Os alunos devem compreender que a cidade, que se constituiu em
funcao da exploracdao do ouro, hoje em dia, justamente por conservar suas construgoes
originais, € um importante centro histérico do estado de Minas Gerais e do Brasil, guarda a
memoria dos brasileiros. Por isso recebe muitos turistas.

A seguir, veja exemplos de imagens que podem ser usadas na atividade.

Kanokratnok/Shutterstock.com RochRibeir(-)/Shutterstoclzc'om '

PRACA TIRADENTES NA CIDADE DE OURO PRETO VISTA PANORAMICA ATUAL DO CENTRO HISTORICO
(MG), EM DEZEMBRO DE 2014. AO FUNDO, ESTAO DA CIDADE DE OUTRO PRETO (MG). NA EPOCA DE SUA
MUSEU DA INCONFIDENCIA, QUE JA ABRIGOU A FUNDACAO, A ECONOMIA DA CIDADE GIRAVA EM
ADMINISTRACAO E A CADEIA DA CIDADE. TORNO DA EXPLORACAO DE OURO.

Em seguida, explorar com os alunos as fotografias de Salvador. Mais uma vez, falar sobre a
historia da cidade de forma simples antes de propor a observagcdo das imagens. Dizer que
Salvador foi o primeiro centro administrativo da colonizagdo portuguesa na América e
atualmente é a capital do estado da Bahia. Contar também que é a cidade com maior numero
de descendentes de africanos do Brasil e fora da Africa. Depois disso, pedir aos alunos que
observem as imagens. Auxilid-los na leitura, com perguntas como:

e Vocés ja visitaram a cidade de Salvador?

Ja ouviram falar alguma coisa sobre a cidade? O qué?

Que tipos de construg¢des vocés observam nas imagens? S&o antigas ou recentes?

0 que existe de construgao antiga nas imagens? E de construgdes recentes?

Por que vocés acham que ha constru¢des antigas e recentes ao mesmo tempo em
Salvador?
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Espera-se que os alunos percebam que as casas da primeira fotografia e as igrejas de
ambas sao antigas, mas que o restante da cidade vista na segunda imagem tem tragos
recentes, ha casas e prédios feitos recentemente e carros nas ruas. Terminada a conversa,
explicar que os edificios das cidades sdo de diversos momentos da histdria, que em uma
mesma rua ou em um mesmo bairro podem existir construcdes de diferentes épocas, como é o
caso da segunda fotografia. Ela mostra, a direita, a Basilica Santuario Senhor do Bonfim, igreja
que comecou a ser construida ha mais de 250 anos, e uma porcao de casas e prédios
residenciais e comerciais que tém no maximo 50 anos.

A segquir, veja exemplos de imagens que podem ser utilizadas na aula.

’*.r " N1 H, He

\ . Gstavo ngéo/Shutterstoclé.com

CRUZEIRO EM FRENTE A IGREJA DE SAO FRANCISCO, VISTA AEREA DE PARTE DA CIDADE DE SALVADOR
NO PELOURINHO, EM SALVADOR (BA), EM JANEIRO DE  (BA). A DIREITA, A BASILICA SANTUARIO SENHOR DO
2017. BONFIM.

L A“‘“ —
CassioHabib/Shutterstock.com

Para concluir a conversa, retomar o que eles devem ter aprendido com a observagao das
fotografias de Ouro Preto e Salvador: que os edificios contam histérias; que pode haver
construgdes muito antigas preservadas hoje em dia; que muitas vezes esses lugares do
passado sao utilizados atualmente com uma fungao diferente daquela que foi empregada
quando construidos; que em uma mesma cidade, bairro ou rua pode haver camadas de tempos,
isto &, construcdes de diversos tempos que coexistem e fazem parte do dia a dia do lugar.

Finalizar a atividade pedindo aos alunos que observem novamente as fotografias,
especificamente como eram as casas no passado. Ajuda-los a perceber as principais
caracteristicas das casas antigas, perguntando:

e Como sdo as casas?

Quantos andares essas casas tém?

Quantas janelas essas casas tém?

As casas tém sacada?

As fachadas das casas sa@o decoradas? Como?

Na sequéncia, pedir que pensem em suas casas. Estimule-os com perguntas, tais como:
As casas de vocés sdo iguais a essas casas antigas das fotografias?

0 que existe de diferente?

Ha tantas janelas?

Vocés vivem em casa ou apartamento?

Sera que antigamente havia edificios altos, como esses que hoje tém apartamentos?
Sera que as pessoas que moravam nessas casas viviam como vocés?
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Em seguida, solicitar que fagam em uma folha de papel sulfite dois desenhos, usando lapis
de cor: o primeiro deve retratar uma casa de antigamente, tal como as observadas nas
imagens, enquanto o segundo deve ser uma representagao de uma casa atual. A ideia é que
eles consigam perceber que houve uma mudancga no estilo de construir casas ao longo do
tempo e que cada tipo de constru¢cao pode contar a histéria de um tempo, sobre o modo de
vida de quem mora ou morou nelas.

Terminar a aula perguntando aos alunos se eles se lembram de algum edificio antigo em
sua cidade. Pedir que conversem com 0S Seus pais ou com as pessoas com quem vivem e
tragam para a proxima aula informacdes e imagens de dois edificios antigos da cidade que
habitam. Orienta-los a buscar imagens antigas e atuais, para que possam ver a passagem do
tempo na prépria arquitetura. Entregar aos alunos a ficha a seguir, que deve ser preenchida
com os dados que descobriram. Na atividade, eles devem utilizar lapis e cola.
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OS EDIFICIOS ANTIGOS DA MINHA CIDADE

EDIFICIO:

FUNCAO ATUAL:

FUNCAO NA EPOCA DA CONSTRUCAO:

COLAR IMAGENS DO EDIFiCIO

EDIFICIO:

FUNCAO ATUAL:

FUNCAO NA EPOCA DA CONSTRUCAO:

COLAR IMAGENS DO EDIFiCIO
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Avaliagao

A avaliagdo deve iniciar-se ja no momento da conversa com os alunos sobre os seus
conhecimentos prévios a respeito do tema. Verificar se eles se lembram de que o tempo deixa
marcas em pessoas, objetos e lugares. Em seguida, verificar se conseguem perceber, ao longo
da observagdo das fotografias de Ouro Preto e de Salvador, das explicacbes dadas e da
discusséo realizada, a passagem do tempo nos edificios e nas cidades. E importante que os
alunos sejam capazes de identificar a existéncia de edificios antigos nos tempos atuais, que
apresentam caracteristicas distintas dos construidos hoje em dia; reconhecer que cada um
deles carrega uma historia; e compreender que podem ter assumido novas fungdes para
adequar-se a realidade de outro momento histérico.

Os desenhos das casas do passado e das atuais também devem ser avaliados. Procurar
averiguar se os alunos conseguiram fazer o registro por meio da ilustracdo das principais
caracteristicas arquitetdnicas das construgdes antigas e contemporaneas e, assim, perceber
que houve mudanga no estilo e jeito das edificagées com o passar do tempo.

Para saber se o principal objetivo pedagogico da aula foi alcangado, é preciso avaliar se os
alunos conseguiram perceber a passagem do tempo nas construgdes e cidades e reconhecer a
existéncia de um passado e de um presente que se encontram, se fundem, coexistem.

Para trabalhar duvidas

Pedir aos alunos que fagam, no caderno, as atividades a seguir, para ajuda-los na
compreensao do que foi discutido na aula e solucionar as duvidas que possam surgir.

1. ASSINALE A ALTERNATIVA QUE INDICA 0S TIPOS DE CONSTRUGOES QUE PODEM SER
ENCONTRADOS NAS CIDADES ATUAIS.

(A) SOMENTE CONSTRUGOES MODERNAS.

(B) SOMENTE CONSTRUGCOES ANTIGAS.

(C) CONSTRUGCOES ANTIGAS E MODERNAS JUNTAS.

(D) NENHUM DESSES TIPOS DE CONSTRUCOES.

Resposta: C. Espera-se que os alunos percebam que as cidades reunem edificios de
diferentes tempos, tanto do passado como do presente.

Distratores: A, B e D.

205



Histdria — 1° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — 12 sequéncia didatica

2. ESCREVA A LETRA P NA IMAGEM QUE TRAZ A REPRESENTAGAO DE UMA CASA DO
PASSADO E A LETRA A NA IMAGEM QUE RETRATA UMA CASA ATUAL.

()

Uwe Bergwitz/Shutterstock.com h randesStt . )
Respectivamente, P e A. Espera-se que os alunos percebam as diferengas arquitetonicas
entre as construcdes do passado e as do presente.

Com a ficha da aula anterior preenchida e em maos, conversar com os alunos sobre os
edificios antigos existentes na cidade onde vivem. Pedir que digam quais construgdes
identificaram e quais suas fungdes, antigamente e hoje em dia. Fazer um quadro na lousa com
as informagdes de cada um dos edificios citados. Procurar explorar também as imagens
trazidas. Se houver imagens que mostram as construgdes do passado e as atuais, fazer que os
alunos as observem e identifiquem as semelhancas e diferengas. Como é mais dificil para
alunos do primeiro ano encontrarem essas fotografias mais antigas, se possivel, levar algumas
gue mostrem esses edificios em tempos passados.

A seguir, veja um quadro que pode ser usado como modelo.

FUNCAO NA EPOCA EM QUE

PREDIO FUNCAO ATUAL FOI CONSTRUIDO

Em seguida, pedir que os alunos se organizem em grupos. Cada grupo deve utilizar canetas
hidrograficas, cola, |apis de cor, lapis e papel kraft para fazer um cartaz sobre uma das
construgdes antigas da cidade. O ideal é que cada grupo fique com um edificio diferente, para
gue seja possivel organizar uma exposi¢cao na escola. Se nao for possivel, os grupos devem
fazer cartazes dos mesmos edificios.

Orientar os alunos dizendo que o cartaz deve conter o nome do prédio, suas fungdes no
passado e atualmente e as imagens que conseguiram do edificio. Se houver fotografias que
mostram o passado e o presente da construcao, pedir que escrevam a indicacao correta. Se
quiserem, também podem incluir pequenos desenhos feitos por eles mesmos do edificio.
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A ideia da producado do cartaz é fazer que os alunos conhegam, mesmo que de forma
superficial, as constru¢des mais antigas de sua cidade e, dessa forma, percebam como se deu
a passagem do tempo em cada uma delas, identificando as mudancas e permanéncias na sua
arquitetura e também em suas fungdes e reconhecendo que cada um desses edificios tem um
passado e também um presente.

Avaliagao

Avaliar se os grupos conseguiram inserir todas as informagdes pedidas no cartaz, isto é, o
nome do prédio, o texto com as fungdes no passado e hoje em dia e as imagens que reuniram.
E importante que os alunos tenham percebido, por meio da elaboragdo do cartaz, a passagem
do tempo nos edificios da sua cidade e reconhecido o encontro de diferentes tempos numa
mesma construgao. Eles devem terminar a atividade proposta compreendendo as nog¢des de
passado e presente, assim como de mudangas e permanéncias.

Ler para os alunos a histéria a seguir e discutir sobre a importéncia da preservagao do
patrimonio cultural.

O VELHO TEATRO

NO MEU BAIRRO FICA O VELHO TEATRO DA CIDADE. E UM PREDIO
BEM ANTIGO E BEM BONITO! HOJE EM DIA, NAO HA MAIS
APRESENTACOES LA, E O LUGAR FICA SEMPRE FECHADO.

E MUITO TRISTE, PORQUE VOVO MARIA CONSTUMA CONTAR QUE,
ANTIGAMENTE, QUANDO ELA ERA CRIANGA, O TEATRO TINHA MUITO
PUBLICO. VINHA GENTE DA CIDADE INTEIRA VER AS PEGAS!

INCLUSIVE A VOVO E O VOVO, QUE AINDA ESTAVA VIVO. 0OS DOIS
ELEGANTES E SEMPRE MUITO ALEGRES!

OUTRO DIA, OUVI MAMAE DIZENDO QUE QUEREM DEMOLIR O VELHO
TEATRO E CONSTRUIR NO LUGAR UM SHOPPING CENTER. MAS EU FICO
PENSANDO, SE ELE FOI TAO IMPORTANTE NO PASSADO E SE O PREDIO
E TAO BONITO, POR QUE ALGUMAS PESSOAS O QUEREM DERRUBAR?
NAO EXISTE OUTRO LUGAR PARA CONSTRUIR O SHOPPING CENTER?

SE EU FOSSE DO ORGAO DO PATRIMONIO HISTORICO DA CIDADE
NAO DEIXARIA DEMOLIR DE JEITO NENHUM! EU REFORMARIA O PREDIO
E FARIA LA UM ESPACO BEM LEGAL, COM APRESENTAGCOES DE TEATRO,
MUSEU E ESPACO PARA AS CRIANGAS BRINCAREM.

[TEXTO DO AUTOR]]

Em roda, conversar a respeito da histéria, perguntando aos alunos:

Como era o velho teatro no passado, segundo a vovo Maria?

Como esta o teatro hoje em dia?

O que querem fazer com o teatro?

O que o0 menino que conta a histéria quer fazer com o teatro?

E vocés, o que fariam com o teatro se fossem do 6rgao de preservagao do patrimonio
histérico da cidade?
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Depois da conversa estimulada pela historia do velho teatro, explicar para os alunos que
patrimonio historico e cultural é o conjunto de saberes, jeitos de fazer e bens, como objetos e
edificios, que fazem parte, dao identidade e contam a histéria de um grupo ou populacao. Dizer
que preservar esse patriménio histérico e cultural é muito importante, pois por meio dele
podemos conhecer mais sobre as pessoas que viveram antes da gente. Usar o que foi
discutido nas duas aulas para lembra-los de como os edificios antigos contam histérias das
pessoas que os construiram e usufruiram deles e também de outras épocas. Mostrar como a
preservacao das construcdes antigas faz que muitas histérias ndao sejam apagadas ou
esquecidas. Dizer que, se demolissem as casas de Ouro Preto, por exemplo, ndo saberiamos
como eram as casas antigas dessa época nem como era o modo de vida das pessoas que
viviam nelas.

Em seguida, pedir aos alunos que facam em uma folha de papel sulfite um desenho com
lapis de cor do que eles fariam com o velho teatro se fossem do 6rgado de preservagao do
patriménio histérico da cidade.

Avaliagao

Avaliar, ao longo da roda de conversa, se os alunos conseguiram compreender o que é
patrimonio histérico e cultural e a importancia da sua preservagao. Verificar se, por meio dos
desenhos, os alunos deixam claro que a melhor solugdo para o teatro é a sua preservagao
como espago de cultura destinado a populagao, um lugar da memoaria. Espera-se que, se foram
capazes de compreender a importancia da preservagao do patriménio cultural, ndo desenhem o
teatro sendo demolido e o shopping center em seu lugar, mas mantenham o edificio.

Para trabalhar davidas

Os alunos podem sentir dificuldade para compreender o que é um patriménio histérico e
cultural por se tratar de um tema complexo. Pedir que realizem as atividades a seguir, que os
ajudarao a solucionar possiveis duvidas.
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1. CIRCULE A LAPIS AS CONSTRUGCOES QUE CORRESPONDEM A PATRIMONIOS HISTORICOS
E CULTURAIS DO BRASIL.

®

Marcio José Bastos Silva/Shutterstock.com

Samuel Kochhan/Shutterstock.com

(€)

y |/

Luciano Marques/Shutterstock.com

Lucas Nishimoto/Shutterstock.com

As imagens A, B e C deverao ser circuladas.

2. POR QUE E IMPORTANTE PRESERVAR AS CONSTRUGOES ANTIGAS?
Espera-se que os alunos tenham compreendido que é importante preservar as construgoes
antigas porque elas carregam histérias de outros tempos, nelas estdo registradas a
passagem do tempo.

Ampliagao
Explicar aos alunos que nao é somente o patriménio cultural que precisa ser preservado, os
espacgos em que vivemos também precisam de cuidados diarios para serem conservados. Em
seguida, em roda, conversar sobre o que podemos fazer para ajudar na manutengao de nossas
casas e nossas escolas. Estimular a discussao com perguntas, tais como:
e Como as casas de vocés se mantém limpas e organizadas?
e Como a escola de vocés se mantém limpa e organizada?
e O que vocés podem fazer tanto em casa como na escola para ajudar na limpeza,
organizagao e conservacgao desses lugares?
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Os alunos devem citar algumas atitudes que podem ter no dia a dia para manter esses
ambientes conservados. Escreva na lousa o que os alunos dizem. Por fim, havera uma lista
com alguns comportamentos adequados que contribuem para a conservagao dos locais em
que convivem.

Para finalizar a atividade, a turma toda deve elaborar um painel, em papel kraft e com uso
de canetas hidrograficas, que sera exposto em algum dos espacos da escola, com as
indicacdes de alguns comportamentos adequados que os alunos podem ter para ajudar na
limpeza, organizacao e conservagao da escola onde estudam. O painel deve ter um titulo, que
pode ser “Como conservar a nossa escola”; a lista elaborada e escrita na lousa durante a roda
de conversa; e também alguns desenhos que ilustrem cada uma dessas indicagoes.

O objetivo pedagogico da atividade é apresentar uma reflexdo sobre a preservacao dos
espacos dos alunos. Eles devem entender que os lugares precisam ser cuidados, seja para que
as pessoas possam conviver melhor, seja porque eles representam a memoria, a identidade de
um grupo ou sociedade.
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22 sequencia didatica: O que os brasileiros tem da
Africa e dos africanos?

Esta sequéncia didatica aborda os instrumentos musicais, as palavras, os alimentos e a
culinaria e as brincadeiras, presentes entre os brasileiros, que tém origem africana. Além disso,
discute sobre os brinquedos e as brincadeiras antigas que existem até os dias atuais e também
as atuais.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

e Avida em casa, a vida na escola e formas de representagao social e
Objeto de conhecimento espacial: os jogos e brincadeiras como forma de interagdo social e
espacial

e (EFOTHIOS5) Identificar semelhangas e diferencas entre jogos e

Habilidade . . . .
brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

e Conhecer instrumentos musicais, palavras, alimentos e pratos de
comida e brincadeiras que tém origem africana.

e Compreender que muitos dos elementos e praticas que fazem parte
do que chamamos cultura brasileira tém origem nas mais diversas
culturas africanas.

e Reconhecer e valorizar os elementos, as praticas e as experiéncias
dos africanos e afrodescendentes que comp&dem a vida dos
brasileiros.

¢ Identificar as semelhangas e diferengas entre brinquedos e
brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Objetivos de aprendizagem

e Instrumentos musicais, palavras, alimentos e pratos de comida e
Conteudos brincadeiras de origem africana
e Brinquedos e brincadeiras antigas e atuais

Materiais e recursos

Lapis

Lapis de cor

Canetas hidrograficas

Copos de plastico

Conjunto de imagens de instrumentos musicais de origem africana

Materiais reciclaveis: latas de metal médias e pequenas (de achocolatado, molho de tomate,

graos enlatados etc.), potes de plastico (de leite fermentado, achocolatado etc.) e rolos de

papeldo (de papel-toalha, papel laminado etc.)

e Outros materiais: graos (arroz, feijao etc.), bexiga, cola branca liquida, fita-crepe e papéis e
tintas coloridos para decorar

e Letra da cantiga popular “Escravos de J¢”
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Desenvolvimento

e Quantidade de aulas: 2 aulas.

Pedir que os alunos se sentem em roda e conversem sobre o que se lembram de ter
aprendido sobre a escraviddao nas terras do atual Brasil. Ajuda-los a recordar que muitas
pessoas, de ambos os sexos, foram escravizadas e trazidas da Africa para o Brasil, ao longo de
mais de 300 anos, e que, nesse periodo, muitos de seus descendentes que aqui nasceram
também foram escravos. Retomar com os alunos o conceito de escravidao, pratica na qual
uma pessoa possui o direito de propriedade sobre outra pessoa, que deixa de ter, assim, seu
direito de ir e vir respeitado.

Na sequéncia, explicar aos alunos que os africanos que chegaram as terras do atual Brasil
como escravos trouxeram consigo varias caracteristicas do seu modo de vida, como palavras,
brincadeiras, comidas, musicas e religiosidades. Dizer que varios tipos de tambores foram
trazidos, criados ou adaptados pelos povos africanos que vieram e viveram aqui no Brasil.
Esses instrumentos eram usados em festas, dangas e rituais. Hoje, a musica brasileira tem
varias herangas desse passado.

Perguntar aos alunos se eles se lembram de tipos de musica em que os tambores sao
muito usados. E provavel que eles respondam: samba, axé e musica de Carnaval. Em seguida,
mostrar aos alunos imagens de tambores e de outros instrumentos musicais de origem
africana. O objetivo pedagdgico da atividade é apresentar a influéncia dos instrumentos
musicais africanos na sonoridade na musica brasileira e, portanto, na cultura dos brasileiros.

A seguir, veja imagens de instrumentos musicais de origem africana.

Bruno Lenharo/Shutterstock.com Kayo/Shutterstock.com

ATABAQUE. BONGO.

André Silva Pinto/Shutterstock.com

Will RodlrigueS/Shutterstock.com
AFOXE. BERIMBAU.

212



Histéria — 1° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — 22 sequéncia didatica

s i
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RECO-RECO. AGOGO.

Em seguida, cada aluno deve confeccionar um instrumento musical do tipo daqueles
trazidos, criados ou adaptados pelos africanos que vieram e viveram no Brasil. Utilizar
materiais reciclaveis para fazé-los. Nao se esquecer de pedir na aula anterior aos alunos que
tragam esses materiais para a aula: latas médias e pequenas (de achocolatado, molho de
tomate, graos enlatados etc.), potes de plastico (de leite fermentado, achocolatado etc.) e rolos
de papeldo (de papel-toalha, papel laminado etc.). Além disso, também serdo necessarios
graos (arroz, feijao etc.), bexiga, cola branca liquida, fita-crepe e papéis e tintas coloridas para
decorar, além de lapis de cor e canetas hidrograficas.

Primeiro, ajudar os alunos a decidirem que instrumento vao construir. Eles podem fazer
tambores, chocalhos e reco-reco, instrumentos possiveis de serem feitos por alunos do
primeiro ano do Ensino Fundamental.

Pedir que se juntem em grupos de acordo com o0s instrumentos que escolheram
confeccionar: o grupo dos tambores, o do chocalho e o do reco-reco, por exemplo. Desse modo,
€ mais facil fazer o passo a passo com cada grupo.

Consultar os links a seguir para ver o passo a passo da confec¢do de cada um desses
instrumentos musicais de materiais reciclaveis.

e Tambor. Como fazer um tambor caseiro. Wikihow, [20--]. Disponivel em: <https://pt.wikihow.
com/Fazer-um-Tambor-Caseiro>. Acesso em: 2 dez. 2017. Como construir um bongé ou
agogod. YouTube, 23 ago. 2014. Disponivel em: <www.youtube.com/watch?time_continue=
3&v=n5TPCI|9f618>. Acesso em: 22 dez. 2017.

e Chocalho. Aprenda a fazer um cocalho para animar o Carnaval da criangcada. Diario
Catarinense, Floriandpolis, 4 dez. 2013. Disponivel em: <http://jornaldesantacatarina.
clicrbs.com.br/sc/noticia/2013/02/aprenda-a-fazer-um-chocalho-para-animar-o-carnaval-
da-criancada-4034171.html>. Acesso em: 22 dez. 2017.

e Reco-reco. Como fazer um reco-reco de sucata para divertir a criangada. Garota Prendada,
15 nov. 2011. Disponivel em: <http://www.garotaprendada.com.br/baugarotaprendada/
como-fazer-um-reco-reco-de-sucata>. Acesso em: 22 dez. 2017.

Ao final da atividade, fazer uma exposicdo em algum espago da escola com os
instrumentos musicais de origem africana confeccionados pelos alunos.

Avaliagao

Os alunos devem ter sido capazes de entender, no decorrer da aula, que os tambores e
outros instrumentos musicais, e diversas palavras, alimentos e pratos de comida e brincadeiras
existentes no Brasil atualmente — elementos que marcam o dia a dia dos brasileiros — tém
origem africana, chegaram ou foram aqui adaptados pelas pessoas escravizadas trazidas da
Africa.
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Avaliar os instrumentos musicais produzidos pelo capricho e cuidado com que foram
construidos. Nao é possivel cobrar dos alunos objetos perfeitos, por se tratar de alunos muito
pequenos. Observar durante a confecgdo se compreenderam que se trata de instrumentos
usados pelos povos africanos e por eles trazidos a terra do atual Brasil e que hoje marcam a
musica brasileira.

Para trabalhar duvidas

O objetivo pedagdgico da aula é fazer os alunos compreenderem que muitas das coisas
pertencentes a cultura brasileira, entre elas os instrumentos musicais, foram trazidas pelos
africanos. Para solucionar possiveis duvidas que impegam os alunos de atingir esse objetivo
proposto, pedir que fagam a lapis, no caderno, as atividades a seguir.

1. FAGA UM DESENHO DE UM INSTRUMENTO MUSICAL DE ORIGEM AFRICANA.
Espera-se que os alunos escolham algum dos instrumentos mostrados em aula para
desenhar: tambores, como atabaque e bongd, afoxé, berimbau, reco-reco e agogo.

2. COMO OS INSTRUMENTOS AFRICANOS CHEGARAM AO BRASIL E PASSARAM A FAZER
PARTE DA CULTURA DOS BRASILEIROS?
Os alunos devem responder que os instrumentos chegaram por meio dos africanos,
trazidos para trabalhar como escravos no Brasil.

Retomar com os alunos que muitos dos instrumentos musicais usados no Brasil tém
origem africana, assim como varias palavras hoje incorporadas a lingua portuguesa, diversos
alimentos e pratos de comida que fazem parte de nosso cardapio e também algumas das
brincadeiras com que nos divertimos.

Escrever na lousa as palavras de origem africana a seguir: axé, bagung¢a, banguela, batuque,
chilique, chuchu, camundongo, capoeira, cagula, fofoca, farofa, gororoba, implicar, maluco,
marimbondo, moleque, mochila, nené, pindaiba, quilombo, sapeca, samba, tagarela, zoeira. Ler
para os alunos cada uma das palavras ou pedir que cada aluno leia uma palavra. Explicar o
significado das que forem desconhecidas dos alunos. Depois de conversar sobre as palavras
oralmente com a turma, para registrar o que aprenderam, pedir que escolham uma palavra de
origem africana e fagam um desenho que mostre o seu significado.

Na sequéncia, falar dos pratos de comida e alimentos que comemos no dia a dia que tém
origem ou influéncia africana. Dizer que pimenta-malagueta, quiabo, azeite de dendé e canijica,
por exemplo, foram trazidos ao Brasil pelos africanos escravizados. Citar também alguns dos
pratos da culindria brasileira que vieram da Africa ou foram criados pelos descendentes dos
africanos, como acarajé, caruru, vatapa, abara e angu. Nao se esquecer de esclarecer o que é
cada um desses alimentos e tipos de comida, pois é possivel que alguns alunos nao os
conhegam.

A seguir, veja imagens de pratos de comida que talvez sejam desconhecidas dos alunos.
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ACARAJE. CARURU.

Por fim, trabalhar com os alunos as brincadeiras que tém origem africana ou nos
descendentes de africanos. Eles devem tomar conhecimento de que algumas das brincadeiras
com que estdo acostumados a se divertirem tém influéncia africana e ja existiam desde a
época da escravidao. Dizer aos alunos que as brincadeiras sao: escravos de J9, pular elastico,
pular corda, pega-pega ou picula e chicotinho queimado. Caso os alunos ndo conhegam
algumas delas ou nao saibam as suas regras, explica-las.

Na sequéncia, propor que brinquem de Escravos de Jo. Pedir que se sentem em roda no
chao, dar um copo de plastico para cada um e iniciar a brincadeira. As criangcas devem cantar a
cantiga enquanto passam os copos de acordo com o que diz a cang¢ao. O jogador que errar os
movimentos é eliminado da brincadeira. Ganha o que ficar por ultimo. A seguir, veja a letra da
cantiga da brincadeira.

Escravos de Jo

Escravos de Jo

Jogavam caxanga

Tira, pde

Deixa ficar

Guerreiros com guerreiros
Fazem zigue-zigue-za
Guerreiros com guerreiros
Fazem zigue-zigue-za

(Cantiga popular)

O mais importante ao falar das palavras, dos alimentos e das brincadeiras de origem
africana é que os alunos as conhegam, mas principalmente que percebam como diversos
elementos da cultura africana estao presentes e compdem o dia a dia dos brasileiros.
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Avaliagao

Primeiro, observar se os alunos conseguiram reconhecer algumas palavras, alimentos e
pratos de comida e brincadeiras como de origem africana e compreender que passaram a fazer
parte do dia a dia dos brasileiros com a vinda de africanos escravizados. Esses modos de vida
que outrora faziam parte de outros povos, que viviam no continente africano, juntos com
outros, formaram a cultura dos brasileiros. E fundamental que os alunos conhegam e valorizem
a musica, as palavras, os alimentos e também as brincadeiras da cultura brasileira que tém
origem nos elementos, praticas e experiéncias das diversas culturas existentes no continente
africano.

Para trabalhar duvidas

Para reforgar o que foi estudado na aula, pedir aos alunos que fagam, no caderno, as
atividades a seguir.

1. PROCURE NO DIAGRAMA E CIRCULE A LAPIS 0S INSTRUMENTOS MUSICAIS, AS
PALAVRAS, OS ALIMENTOS E AS BRINCADEIRAS DE ORIGEM AFRICANA QUE APARECEM
NO QUADRO A SEGUIR.

BONGO CAPOEIRA
AFOXE QUIABO
BATUQUE ACARAJE
MOLEQUE ESCRAVOS DE JO
MOCHILA PULAR CORDA

216



Histéria — 1° ano — 4° bimestre — Plano de desenvolvimento — 22 sequéncia didatica

CKABI HMPGOTCEU OTRTPYV
B GI FAYNUJHTFAGGTPUJL
B ATUGQUETRLUBPAAAMHA
ORZPZF STPMOLTEG QU E
NDBFEACGTTEVWTTFOC
GRDJVDRETI I CRQSO
O EIl PULARU CORDAMEPYV
RCJGRHVLUHABTCTGCI S
K VMVNNOOI SXNAAOL
B TOFXGSKZDJZMRNTFH
X NCI RNDVUASAARTCYEP
Q RHMDHENTPI I UJHEZ
L DI STPJJATFUOIXTETGHX
G ULTHVOGBETIRMHVI ZW
Cl1l AHGMDEI GQU I ABO
RAZDNMUMTO BYULUJIKADO
C
A
B ATUWA QU E P
(0] S M OL E QU E
N C E
G R |
6 P UL ARTZ CUOWRDA
Vv A B C

M (0] A

(0] S R

C D A

H E J

| J JAF O XE

L 6

A QU I A BDO

Z

2. HA ELEMENTOS DAS CULTURAS AFRICANAS ENTRE OS BRASILEIROS? JUSTIFIQUE SUA
RESPOSTA.
Espera-se que os alunos tenham compreendido que a cultura brasileira esta permeada por
elementos e modos de vida dos africanos trazidos para ca para trabalharem na condicao de
escravos, como 0s instrumentos musicais, as palavras, os alimentos e as brincadeiras.
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Ampliagao

Em roda, conversar com os alunos sobre as brincadeiras de crianga. O objetivo da atividade
é fazé-los perceber que algumas brincadeiras antigas persistem até os dias atuais, mesmo com
algumas modificagdes nas regras, e que novas surgem. Desse modo, eles podem identificar
permanéncias, assim como semelhangas e diferencas entre as brincadeiras atuais e de outras
épocas e lugares. Estimular a discussdao com perguntas, tais como:

e Quais das brincadeiras de origem africana vocés conhecem ou de que costumam brincar?
e Vocés sabiam que elas eram tao antigas?
e De que brinquedos e brincadeiras vocés mais gostam?

Depois disso, pedir aos alunos que citem brinquedos e brincadeiras existentes atualmente,
diferente dessas. Escrever na lousa os nomes que forem citados, separando-os entre aqueles
que surgiram no passado e aqueles que sdo recentes. Lembrar os alunos de que muitas das
brincadeiras comuns hoje em dia surgiram muito tempo atras, como as de origem africana que
conheceram anteriormente.

Em seguida, pedir aos alunos que fagam, no caderno, as atividades a seguir.

1. CIRCULE A LAPIS AS BRINCADEIRAS QUE SAO ANTIGAS, MAS COM QUE AINDA NOS
DIVERTIMOS HOJE EM DIA.

(A) (B)

(C)
o !ih ,qj i

Bluezace/Shutterstock.com Vector_KIF/Shutterstock.com Kakigori Studio/Shutterstock.com
Respostas: A e C. As imagens trazem representagdes de criangas brincando de pega-pega
e de pular corda.

Distrator: B. A imagem mostra uma crianga com videogame.

2. FACA UM DESENHO DO SEU BRINQUEDO OU DA SUA BRINCADEIRA PREFERIDA.
Identifique se o desenho corresponde a um brinquedo ou brincadeira de origem africana e
destaque a popularidade ou nao dessas formas de diversao naquele grupo.
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32 sequéncia didatica: Conversar é sempre a melhor
solugao!

Esta sequéncia didatica aborda formas de resolver e evitar conflitos em casa e na escola,
entre elas o estabelecimento e o cumprimento de regras de convivéncia.

Relagao entre BNCC, objetivos e conteudos

e Osvinculos pessoais: as diferentes formas de organizagao familiar e

Objeto de conhecimento ~ )
as relagdes de amizade

o (EFO1HIO03) Descrever e distinguir os seus papéis e

Habilidade - . . PR
responsabilidades relacionados a familia e a escola.

e Reconhecer que o respeito as regras de convivéncia dos ambientes
Objetivos de aprendizagem domeéstico e escolar é responsabilidade das criangas.
e Reconhecer no didlogo a melhor forma de resolver os conflitos.

e Respeito as regras que regem o ambiente doméstico
Conteudos e Respeito as regras que regem o ambiente escolar
e 0 didlogo como solugao para conflitos

Objeto de conhecimento e Aescola e adiversidade do grupo social envolvido

o (EFOTHIO4) Identificar as diferengas entre o ambiente doméstico e o
Habilidade ambiente escolar, reconhecendo as especificidades dos habitos e
das regras que os regem.

e Conhecer as regras que regem o ambiente doméstico.

e Conhecer as regras que regem o ambiente escolar.

e Reconhecer as regras de convivéncia como uma forma eficiente de
evitar conflitos.

e Entender que o didlogo é a melhor maneira para resolver conflitos em
casa e na escola.

Objetivos de aprendizagem

e Regras que regem o ambiente doméstico
Conteudos e Regras que regem o ambiente escolar
e 0O didlogo como solugao para conflitos

Materiais e recursos

Folha de papel sulfite

Lapis de cor

Canetas hidrograficas

Historia: “Tarefa da casa ndo é coisa s6 de menina
Historia: “A bola € minha!”

l"
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e Quantidade de aulas: 2 aulas

O objetivo pedagdgico desta sequéncia didatica € conversar com os alunos sobre as
melhores formas de resolver conflitos, especificamente relacionados aos ambientes doméstico
e escolar. A discussao deve amparar-se na leitura de duas histérias que relatam situagdes de
conflito, uma que se passa em casa e outra na escola. Nesta primeira aula, entregar uma copia
e ler para os alunos a historia a seguir, que se passa no ambiente doméstico.

TAREFA DA CASA NAO E COISA SO DE MENINA!

TODOS 0S DIAS, QUANDO ACABAVA O JANTAR, A MAE DE CAMILA
PEDIA A MENINA QUE A AJUDASSE A TIRAR A MESA.

ENQUANTO CAMILA AJUDAVA A MAE, SEUS IRMAOS, CAIO E OSCAR,
IAM PARA A SALA BRINCAR.

TODOS OS DIAS ERA A MESMA COISA, CAMILA TIRAVA A MESA E
CAIO E OSCAR BRINCAVAM. UM DIA CAMILA RECLAMOU COM A MAE:;

— 1SS0 NAO E JUSTO! POR QUE O CAIO E O OSCAR NUNCA AJUDAM?

E A MAE RESPONDEU:

— ELES SAO MENINOS, CAMILA. AS MENINAS FAZEM MELHOR AS
TAREFAS DA CASA!

EM UMA NOITE, CAMILA FICOU TAO BRAVA QUE SE RECUSOU A
AJUDAR A MAE, SAIU DA MESA, CORREU PARA O QUARTO E BATEU A
PORTA!

[TEXTO DO AUTOR]

Depois de realizada a leitura, sentados em roda, conversar com os alunos sobre a histéria
que acabaram de escutar. Estimular a discussao, perguntando:

Por que Camila ficou tao brava e bateu a porta do quarto?
Vocé acha justo que s6 Camila ajude a tirar a mesa?
Como mae e filhos podem resolver o problema?
Vocé acha que Camila deve continuar brigada com a mae e se recusar a tirar a mesa para
sempre?
e Ou seria melhor uma conversa em familia para dividir as tarefas da casa, que podem ser
feitas por criangas, igualmente entre os trés filhos?
o E melhor brigar, ficar isolada no quarto ou conversar para resolver o problema?
e Em casa, o que vocés fazem quando tém um problema?
E importante que com essa conversa fique claro para os alunos que a melhor solugéo para
resolver qualquer tipo de conflito em casa é o dialogo.
Na sequéncia, conversar sobre as melhores formas de resolver os conflitos que acontecem
no ambiente doméstico. Usar as perguntas a seguir para direcionar a discussao:
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e Vocés se recordam da ultima confusdao que aconteceu em casa em que Vocés estiveram
envolvidos?

e 0 que mais provoca confusdes na casa de vocés?

e 0 que mais os leva a discutir com seus familiares?

e Como vocés poderiam evitar que essas confusdes acontecessem?

Nesse momento, os alunos devem refletir e perceber que algumas de suas atitudes no dia a
dia provocam conflitos e que isso pode ser evitado. Registrar na lousa as formas apontadas
pelos alunos para evitar conflitos em casa.

E importante que eles entendam que compartilhar uma casa ou mesmo qualquer ambiente
com outras pessoas, com caracteristicas, habitos e personalidades diferentes, exige
compreensao, paciéncia, didlogo e também o estabelecimento e cumprimento de regras. Seqguir
essas regras ajuda a evitar a maioria dos conflitos em casa. Dar exemplos, como: é regra que
todos os membros da familia devem acordar e arrumar a cama e, se algum dos filhos nao a
arruma, isso pode gerar um conflito com os pais ou outros familiares; ou é regra que todos
devem respeitar uns aos outros em casa e, se uma pessoa grita com outra, isso também pode
resultar em um conflito.

Para finalizar a atividade, pedir que, individualmente, cada aluno reflita sobre as regras de
convivéncia existentes em suas casas. Entado, eles devem compartilhar com os colegas quais
sdo elas. Fazer, com base nos comentarios dos alunos, uma lista na lousa para que observem e
anotem, se quiserem. Por fim, pedir que os alunos fagam em uma folha de papel sulfite,
utilizando lapis de cor e canetas hidrograficas, um desenho a partir de uma das regras de
convivéncia que regem uma casa. Dessa forma, eles fazem o registro daquilo que discutiram
ao longo da aula e memorizam com mais facilidade o conteudo.

Avaliagao

A avaliagdo deve iniciar ja na leitura oral e roda de conversa. Para atingir os objetivos de
aprendizagem da aula, os alunos devem compreender que o dialogo € a melhor forma de
solucionar os conflitos que acontecem em casa. Eles devem compreender também quais sao
as principais formas de evitar que conflitos ocorram no ambiente doméstico, e a principal delas
€ conhecer e agir de acordo com as regras de convivéncia estabelecidas. Avaliar os desenhos
para ver se as ilustragdes realizadas condizem com a respectiva regra.

Na aula, os alunos vao discutir sobre as formas de evitar conflitos na escola e conhecer as
regras de convivéncia que podem ajudar a evitar algumas dessas divergéncias. Entregar uma
cépia e ler para os alunos a histéria a seguir, que trata de um conflito que ocorre na escola.

221



Historia — 12 ano — 42 bimestre — Plano de desenvolvimento — 32 sequéncia didatica

A BOLA E MINHA!

BERNARDO E JULIANO ESTAVAM BRINCANDO DE BOLA NO
CAMPINHO DA ESCOLA, NO RECREIO.

FABIO CHEGOU TODO ANIMADO! QUERIA BRINCAR DE BOLA COM 0S
AMIGOS. MAS BERNARDO E JULIANO NAO DEIXARAM E MANDARAM
FABIO EMBORA DO CAMPINHO.

FABIO FICOU MUITO BRAVO! VOLTOU AO CAMPINHO, PEGOU A BOLA
E FOI BRINCAR SOZINHO.

BERNARDO E JULIANO CORRERAM ATRAS DE FABIO E OS TRES
COMECARAM A BRIGAR!

[TEXTO DO AUTOR]

Sentados em roda, discutir com os alunos sobre a histéria que acabaram de escutar. Para
isso, perguntar:
O que queria Fabio?
Por que Fabio pegou a bola e foi brincar sozinho?
Por que os trés meninos brigaram?
Vocés acham certo que Bernardo e Juliano nao tenham deixado Fabio brincar?
Vocés acham certo que Fabio tenha pegado a bola?
Agora que os trés meninos estao brigados, como vocés acham que eles deveriam resolver o
problema?
Vocés acham que eles deveriam ficar brigados para sempre?
Vocés acham que nenhum dos trés deveria mais poder brincar com a bola?
Vocés acham que eles deveriam conversar e chegar a um acordo?
Como voceés resolveriam esse problema?
Vocés pediriam ajuda de um adulto, como a professora, por exemplo?
Quem ja brigou com um colega?
Como voceés resolveram a briga?

Ao final, espera-se que os alunos também tenham chegado a conclusao de que a melhor
forma de resolver o problema é com uma boa conversa. Eles podem conversar sozinhos ou
com ajuda da professora, desde que cheguem a uma solugao para o problema que agrade aos
trés meninos. Mais uma vez, os alunos devem compreender que a melhor forma de resolver
qualquer conflito é o dialogo.

Para fazer o registro do que foi discutido, pedir que cada aluno faga um desenho em folha
de papel sulfite, utilizando lapis de cor e canetas hidrograficas, para retratar o fim da histéria. A
ilustragao deve mostrar como os trés meninos resolveram o conflito.

Depois de finalizados os desenhos, conversar com os alunos sobre as melhores formas de
evitar conflitos na escola, entre alunos, entre alunos e professores ou entre alunos e
funcionérios. E provével que os alunos citem as mesmas maneiras usadas para evitar conflitos
em casa, como compreensao, paciéncia, dialogo e estabelecimento e cumprimento de regras.
Propor, entao, que juntos estabelecam algumas regras de convivéncia na escola para serem
cumpridas. Dizer que essas regras devem ser respeitadas por todos, tanto alunos como
professores e funcionarios. Escrever as regras de convivéncia na escola na lousa e pedir que os
alunos as copiem no caderno.
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Avaliagao

Os alunos devem ter conseguido compreender que a melhor forma de resolver um conflito
na escola é o didlogo. Da mesma forma, verificar se reconheceram no respeito as regras de
convivéncia do estabelecimento escolar uma maneira eficiente de evitar qualquer tipo de
divergéncia. A aula também é importante, pois permite aos alunos conhecerem e fixarem na
memaoria quais sao essas regras da escola.

Ao avaliar o desenho, observar se os alunos foram capazes de representar elementos que
mostrem a conversa e a solugao encontrada para resolver os problemas enfrentados pelos trés
meninos da historinha. A ilustragdo do fim da atividade pode trazer representagdes dos trés
meninos sentados juntos conversando; dos trés conversando com a professora; ou dos trés
jogando bola juntos e se divertindo.

Ampliagao

Propor aos alunos que se sentem em grupo, elaborem e encenem uma pequena pega de
teatro em que esteja representada uma cena de conflito comum que ocorre normalmente em
casa ou na escola. E importante que a encenacédo apresente o conflito e também a solucéo
encontrada. Orientar cada um dos grupos individualmente e ajuda-los a definir qual é o conflito,
qual é a solugdo, quem sao os personagens e qual é o papel de cada um deles nas cenas. Por
fim, os alunos devem apresentar a pega para o restante da turma. Aproveitar cada uma das
apresentagdes para, ao final delas, conversar brevemente sobre os conflitos e solugbes
propostas. E importante que os alunos fixem a ideia de que conversar é sempre a melhor
solugéo.
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem
Avaliagao de Historia: 4° bimestre

NOME:

TURMA: DATA:

1. SEU JOAO TEM 75 ANOS. MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O BRINQUEDO COM
QUE ELE COSTUMAVA BRINCAR QUANDO ERA CRIANCA.

(B)

Redpier.PI/Shutertock.6m
VIDEOGAME. Phovoir/Shutterstock.com
CARRINHO DE CONTROLE REMOTO.

©)

Artography/Shutterstock.com
MARIONETE.

Tomsickova Tatyana/Shutterstock.com

BONECOS DE PLASTICO.

2. OBSERVE AS IMAGENS E ESCREVA ABAIXO A PALAVRA PASSADO PARA AS CASAS
ANTIGAS E PRESENTE PARA AS CASAS ATUAIS.

*) | ®)

Uwe Bergwitz/Shutterstock.com

Aline Fernandes/Shutterstock.com
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3. AMEMORIA NOS AUXILIA EM DIVERSOS ASPECTOS DA VIDA. MAS ELA POUCO AJUDA A:

(A) LEMBRAR DO QUE TEMOS DE FAZER NO DIA A DIA.
(B) CONHECER UM NOVO AMIGO.

(C) RECONHECER NOSSOS FAMILIARES E AMIGOS.
(D) NAO ESQUECER O NOSSO PASSADO.

4. FAGA UM DESENHO QUE MOSTRE UMA RAZAO PARA AS CRIANGAS TEREM DE IR A
ESCOLA.
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5. LIGUE A CASA OU A ESCOLA AS RESPONSABILIDADES DAS CRIANGAS NESSES LUGARES.
(M

(A) PARTICIPAR DAS AULAS.

(B) RESPEITAR PAIS E DEMAIS
PESSOAS QUE VIVEM NO MESMO

LUGAR.
Pixel Embargo/Shutterstock.com
CASA
(2) (C) FAZER PEQUENAS TAREFAS
PARA AJUDAR 0S PAIS OU
OUTROS FAMILIARES.
v
m (D) RESPEITAR PROFESSORES,
FUNCIONARIOS E COLEGAS.
G ——

Graphic—Iine/Shutterstock.com

ESCOLA

6. ESCREVA QUATRO REGRAS DE CONVIVENCIA DA SUA CASA.
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7. JULIA DESRESPEITOU AS REGRAS DA ESCOLA. MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O
QUE JULIA FEZ.

(A) JULIA CHEGOU ATRASADA A AULA.

(B) JULIA PRESTOU ATENGAO A EXPLICAGAO DA PROFESSORA.

(C) JULIA RESPEITOU OS FUNCIONARIOS QUE TRABALHAM NA ESCOLA.
(D) JULIA BRINCOU COM SEUS COLEGAS DURANTE O RECREIO.

8. EDUARDO PEGOU O ESTOJO DE MARIA E OS DOIS COMEGARAM A DISCUTIR. MARQUE A
ALTERNATIVA QUE MOSTRA A MELHOR SOLUGAO PARA O PROBLEMA.

(A) ELES DEVEM DEIXAR DE SER AMIGOS.

(B) ELES DEVEM CONVERSAR PARA FAZER AS PAZES.
(C) MARIA DEVE IGNORAR EDUARDO PARA SEMPRE.
(D) ELES DEVEM BRIGAR.

9. COMPLETE O TEXTO COM AS PALAVRAS DO QUADRO A SEGUIR.

CULTURA BRINCADEIRAS AFRICANOS BRASIL
NO PASSADO, MILHOES DE FORAM ESCRAVIZADOS E TRAZIDOS A
FORCA PARA O . ELES TROUXERAM DA AFRICA

, PALAVRAS, COMIDAS E MUSICAS. MUITOS DESSES ELEMENTOS AINDA
FAZEM PARTE DA BRASILEIRA.
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10. FAGCA UM DESENHO DE UM INSTRUMENTO MUSICAL DE ORIGEM AFRICANA.
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11. MARQUE AS ALTERNATIVAS QUE EXPLICAM MELHOR O QUE E A ESCRAVIDAO.

(A) NAO TER LIBERDADE DE IRE VIR.

(B) PERTENCER A OUTRA PESSOA.

(C) ESCOLHER ONDE E EM QUE TRABALHAR.
(D) TER LIBERDADE PARA FAZER O QUE QUISER.

12. CIRCULE AS IMAGENS QUE REPRESENTAM A ESCRAVIDAO DE AFRICANOS.

® _®

@ i a4
Everett Historical/Shutterstock.com 1000 Words/Shutterstock.com

REPRESENTAGAO DE UM NAVIO NEGREIRO. PESSOAS TRABALHANDO NA CONSTRUGAO CIVIL.

Everett HistoricaI/Sbutterstock.com Paul Prescott/Shutterstock.com .
REPRESENNTACAO I?E PESSOAS TRABALHANDO NA PESSOAS TRABALHANDO NA PRODUCAO DE ROUPAS.
PRODUGAO DE ACUCAR.

13. SOBRE A ANTIGA ESCRAVIDAO NO BRASIL E A ESCRAVIDAO MODERNA, MARQUE A
ALTERNATIVA CORRETA.

(A) AS DUAS USAM MAO DE OBRA DE NEGROS AFRICANOS.

(B) AS DUAS USAM MAO DE OBRA DE PESSOAS POBRES QUE SAEM DE SEU LUGAR DE
ORIGEM EM BUSCA DE TRABALHO.

(C) AS PESSOAS NAO TEM LIBERDADE.

(D) AS PESSOAS TRABALHAM EM TROCA DE UM SALARIO.
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14. ESCREVA O NOME DE DOIS INSTRUMENTOS MUSICAIS COMUNS NA MUSICA
BRASILEIRA QUE FORAM TRAZIDOS AO BRASIL PELOS AFRICANOS ESCRAVIZADOS.

15. OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR E COMPLETE A CRUZADINHA COM OS ELEMENTOS
TRAZIDOS AO BRASIL PELOS AFRICANOS ESCRAVIZADOS E QUE FAZEM PARTE DA
CULTURA BRASILEIRA.

JpegPhotographerArtistIO
Shutterstock.com

Bruno Lenharo

Shutterstock.com

" N
@ Creatista

A ) Shutterstock.com
'
/ /

/ /,
\

\

\

R IS )
BRI
g T 2 ('uiia 54 %
Africa Studio i :Ii
Shutterstock.com

Bluezace

Shutterstock.com

TN
Paul Brighton
Shutterstock.com
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Proposta de acompanhamento da aprendizagem
Avaliacao de Historia: 4° bimestre

NOME:

TURMA: DATA:

1. SEU JOAO TEM 75 ANOS. MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O BRINQUEDO COM
QUE ELE COSTUMAVA BRINCAR QUANDO ERA CRIANCA.

(B)

Phovoir/Shutterstock.com

Redpier.PI/Shuttestock.com - : CARRINHO DE CONTROLE REMOTO.

VIDEOGAME.
(C) (D)

Artography/Shutterstock.com
MARIONETE.

Tomsickova Tatyana/Shutterstock.com

BONECOS DE PLASTICO.

Habilidade trabalhada: (EFOTHIO5) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e
brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Resposta: D. O brinquedo que tem um aspecto de antigo e é pouco conhecido das criangas
de hoje em dia é a marionete do Pindquio.

Distratores: A, B e C. O videogame, o carrinho de controle remoto e os bonecos de
dinossauros de plastico sao brinquedos mais modernos.
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2. OBSERVE AS IMAGENS E ESCREVA ABAIXO A PALAVRA PASSADO PARA AS CASAS
ANTIGAS E PRESENTE PARA AS CASAS ATUAIS.

(A)

Aline Fernandes/Shutterstock.com Uwe Bergwitz/Shutterstock.com

Habilidade trabalhada: (EFO1HI04) Identificar as diferencas entre o ambiente doméstico e o
ambiente escolar, reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que os regem.
Resposta sugerida: Respectivamente: presente e passado. Os alunos devem perceber que a
primeira imagem mostra casas parecidas com aquelas construidas na atualidade e que a
segunda imagem traz a representag¢ao de uma casa colonial, ou seja, com aspectos
antigos.

3. AMEMORIA NOS AUXILIA EM DIVERSOS ASPECTOS DA VIDA. MAS ELA POUCO AJUDA A:

(A) LEMBRAR DO QUE TEMOS DE FAZER NO DIA A DIA.
(B) CONHECER UM NOVO AMIGO.

(C) RECONHECER NOSSOS FAMILIARES E AMIGOS.
(D) NAO ESQUECER 0 NOSSO PASSADO.

Habilidade trabalhada: (EFOTHIO1) Identificar aspectos do seu crescimento, por meio do
registro das lembrangas particulares ou de lembrangas dos membros de sua familia.
Resposta: B. A memoria é pouco necessaria para se conhecer um novo amigo.

Distratores: A, C e D. E importante que os alunos reconhegam que a memaria é muito
importante tanto para o nosso dia a dia como também para nao nos esquecermos de fatos
que ocorreram no passado.
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4. FAGA UM DESENHO QUE MOSTRE UMA RAZAO PARA AS CRIANGAS TEREM DE IR A
ESCOLA.

Habilidade trabalhada: (EFOTHI03) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola.

Resposta sugerida: Os alunos devem desenhar alguma das razdes pelas quais as criangas
tém a obrigacdo de frequentar a escola, como estudar (adquirir conhecimento nas mais
diversas disciplinas); aprender a conviver e respeitar pessoas com caracteristicas, gostos e
personalidades diferentes; e também fazer amigos e brincar. Verificar se as ilustragdes
apresentam caracteristicas que condizem com alguma dessas explicagoes.
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5. LIGUE A CASA OU A ESCOLA AS RESPONSABILIDADES DAS CRIANGAS NESSES LUGARES.

(M
(A) PARTICIPAR DAS AULAS.

(B) RESPEITAR PAIS E DEMAIS
PESSOAS QUE VIVEM NO MESMO
LUGAR.

Pixel Embargo/Shutterstock.com

(2) (C) FAZER PEQUENAS TAREFAS
PARA AJUDAR 0S PAIS.

(D) RESPEITAR PROFESSORES,
FUNCIONARIOS E COLEGAS.

Graphic-line/Shutterstock.com
Habilidade trabalhada: (EFO1HIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola.
Resposta sugerida: 1 - B e C; 2 - Ae D. Os alunos devem reconhecer como
responsabilidades no ambiente doméstico o respeito pelas pessoas com quem convivem
nesse espacgo e a execugao de pequenas tarefas para ajudar os pais ou responsaveis.
Como responsabilidades do ambiente escolar, devem identificar a participagdo nas aulas e
atividades propostas e também o respeito por professores, funcionarios e colegas.
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6. ESCREVA QUATRO REGRAS DE CONVIVENCIA DA SUA CASA.

Habilidade trabalhada: (EFO1HI04) Identificar as diferencas entre o ambiente doméstico e o
ambiente escolar, reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que os regem.
Resposta sugerida: Os alunos podem citar como regras de convivéncia de sua casa:
respeitar os pais e demais moradores, estudar e fazer licdo de casa, cuidar da casa, ajudar
na manutencao da casa, fazendo pequenas tarefas domésticas (arrumar a cama, guardar
os brinquedos, colocar e tirar a mesa, dar comida aos animais etc.), ir dormir no horario
estabelecido, escovar os dentes nas horas combinadas, tomar banho todos os dias etc.
Nao se esquecer de levar em consideragao as experiéncias, os habitos e as regras de cada
familia. Podem surgir regras diferentes que para o aluno e sua familia fazem sentido,
mMesmo que Nao sejam comuns.

7. JULIA DESRESPEITOU AS REGRAS DA ESCOLA. MARQUE A ALTERNATIVA QUE MOSTRA O
QUE JULIA FEZ.

(A) JULIA CHEGOU ATRASADA A AULA.

(B) JULIA PRESTOU ATENGAO A EXPLICAGAO DA PROFESSORA.

(C) JULIA RESPEITOU OS FUNCIONARIOS QUE TRABALHAM NA ESCOLA.

(D) JULIA BRINCOU COM SEUS COLEGAS DURANTE O RECREIO.

Habilidade trabalhada: (EFO1HI04) Identificar as diferencas entre o ambiente doméstico e o
ambiente escolar, reconhecendo as especificidades dos habitos e das regras que os regem.
Resposta: A. Os alunos devem compreender que uma das regras da maioria das escolas é
chegar no horario estipulado em todas as aulas.

Distratores: B, C e D. Os alunos devem reconhecer como atitudes condizentes com as
regras de uma escola prestar atencao a explicacao da professora, respeitar funcionarios da
escola e brincar com os colegas no recreio.

8. EDUARDO PEGOU O ESTOJO DE MARIA E OS DOIS COMEGCARAM A DISCUTIR. MARQUE A
ALTERNATIVA QUE MOSTRA A MELHOR SOLUGAO PARA O PROBLEMA.

(A) ELES DEVEM DEIXAR DE SER AMIGOS.

(B) ELES DEVEM CONVERSAR PARA FAZER AS PAZES.

(C) MARIA DEVE IGNORAR EDUARDO PARA SEMPRE.

(D) ELES DEVEM BRIGAR.

Habilidades trabalhadas: (EFOT1HIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola. (EFOTHI04) Identificar as diferengas
entre o ambiente doméstico e o ambiente escolar, reconhecendo as especificidades dos
habitos e das regras que os regem.

Resposta: B. Os alunos devem compreender que a melhor forma de resolver qualquer
conflito é o dialogo.
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Distratores: A, C e D. Os alunos devem perceber que essas sao atitudes inadequadas para

resolver o conflito descrito.

9. COMPLETE O TEXTO COM AS PALAVRAS DO QUADRO A SEGUIR.

CULTURA BRINCADEIRAS

AFRICANOS

BRASIL

NO PASSADO, MILHOES DE

FORCA PARA O . ELES TROUXERAM DA AFRICA
, PALAVRAS, COMIDAS E MUSICAS. MUITOS DESSES ELEMENTOS AINDA

FAZEM PARTE DA BRASILEIRA.

FORAM ESCRAVIZADOS E TRAZIDOS A

Habilidade trabalhada: (EFO1HIO05) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e

brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Resposta sugerida: africanos — Brasil — brincadeiras — cultura.

10. FAGCA UM DESENHO DE UM INSTRUMENTO MUSICAL DE ORIGEM AFRICANA.

Habilidade trabalhada: (EFOTHIO5) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e

brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Resposta sugerida: Espera-se que os alunos reconhecam aspectos da influéncia africana
na musica, em especial, em relacédo a instrumentos musicais. Eles podem desenhar tambor,

atabaque, bongd, agogo, afoxé, reco-reco, berimbau e caxixi, entre outros.
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11. MARQUE AS ALTERNATIVAS QUE EXPLICAM MELHOR O QUE E A ESCRAVIDAO.

(A) NAO TER LIBERDADE DE IR E VIR.

(B) PERTENCER A OUTRA PESSOA.

(C) ESCOLHER ONDE E EM QUE TRABALHAR.

(D) TER LIBERDADE PARA FAZER O QUE QUISER.

Habilidades trabalhadas: (EFO1HI02) Identificar a relagdo entre as suas histérias e as
histérias das familias. (EFOTHIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola.

Resposta: A e B. Os alunos devem compreender que, quando é escrava, uma pessoa
“pertence” a outra e perde a liberdade de fazer qualquer coisa, como de ir e vir, de escolher
seu trabalho e de realizar as atividades que desejar.

Distratores: C e D. Os alunos devem perceber que s6 se pode trabalhar onde e em que
quiser e fazer o que se quiser apenas quando existe liberdade.

12. CIRCULE AS IMAGENS QUE REPRESENTAM A ESCRAVIDAO DE AFRICANOS.

(A) (B)

b RSN -” &
Everett Historical/Shutterstock.com 1000 Words/Shutterstock.com

REPRESENTAGAO DE UM NAVIO NEGREIRO. PESSOAS TRABALHANDO NA CONSTRUGAO CIVIL.

5 % o »> - -~
Everett Historical/Shutterstock.com Paul Prescott/Shutterstock.com

REPRESENTAGAO DE PESSOAS TRABALHANDO NA PESSOAS TRABALHANDO NA PRODUGAO DE ROUPAS.
PRODUGAO DE AGUCAR.
Habilidades trabalhadas: (EFO1HI02) Identificar a relagdo entre as suas histérias e as
histérias das familias. (EFOTHIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e
responsabilidades relacionados a familia e a escola.
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Resposta: A e C. As imagens mostram cenas dos africanos escravizados em um navio
negreiro (A) e trabalhando em um engenho de agucar (B). Espera-se que os alunos
percebam que as imagens retratam pessoas escravizadas de origem africana e
identifiquem tanto o transporte de escravos em navios negreiros como a o trabalho escravo
em engenhos de agucar como praticas comuns da escravizagao de africanos.

Distratores: B e D. As imagens nao devem ser circuladas, pois trazem representacdes de
cenas de escravidao contemporanea, na construcao civil e na confecgao de roupas.

13. SOBRE A ANTIGA ESCRAVIDAO NO BRASIL E A ESCRAVIDAO MODERNA, MARQUE A
ALTERNATIVA CORRETA.

(A) AS DUAS USAM MAO DE OBRA DE NEGROS AFRICANOS.

(B) AS DUAS USAM MAO DE OBRA DE PESSOAS POBRES QUE SAEM DE SEU LUGAR DE
ORIGEM EM BUSCA DE TRABALHO.

(C) AS PESSOAS NAO TEM LIBERDADE.

(D) AS PESSOAS TRABALHAM EM TROCA DE UM SALARIO.

Habilidades trabalhadas: (EFO1HI02) Identificar a relagdo entre as suas histérias e as

histérias das familias. (EFOTHIO3) Descrever e distinguir os seus papéis e

responsabilidades relacionados a familia e a escola.

Resposta: C. Os alunos devem compreender que, apesar de apresentarem caracteristicas

diferentes, a escravidao dos africanos e a contemporanea tém em comum o fato de privar

as pessoas da liberdade.

Distratores: A, B e D. Os alunos devem perceber que apenas a escravidao do passado fazia

uso de méo de obra predominantemente negra e a escravizagdo moderna escraviza

pessoas pobres, independentemente de sua origem. Além disso, eles devem reconhecer

que, apenas quando se é livre, é possivel trabalhar em troca de um salario.

14. ESCREVA O NOME DE DOIS INSTRUMENTOS MUSICAIS COMUNS NA MUSICA
BRASILEIRA QUE FORAM TRAZIDOS AO BRASIL PELOS AFRICANOS ESCRAVIZADOS.

Habilidade trabalhada: (EFOTHI02) Identificar a relacdo entre as suas histérias e as
historias das familias.

Resposta sugerida: Os alunos podem responder: tambor, atabaque, bongd, agogé, afoxé,
reco-reco, berimbau e caxixi.
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15. OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR E COMPLETE A CRUZADINHA COM 0OS ELEMENTOS
TRAZIDOS AO BRASIL PELOS AFRICANOS ESCRAVIZADOS, QUE FAZEM PARTE DA
CULTURA BRASILEIRA.

JpegPhotographerArtistIO,
Shutterstock.com

Bruno Lenharo
Shutterstock.com

Creatista
Shutterstock.com

Africa Studio,
Shutterstock.com

Bluezace
Shutterstock.com

)

Shutterstock.com

Habilidades trabalhadas: (EFO1HI02) Identificar a relagdo entre as suas histérias e as
histérias das familias. (EFOTHIO05) Identificar semelhangas e diferengas entre jogos e
brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Resposta sugerida:

|T|A|M|BOR|

|P|U|LARCO|R|D|A|
A
P[eTe 2] [rlele]4]
o
e |
R
[afclaln|afs]¢]

Obs: alerte o estudante que mochila é uma referéncia a palavra e ndao ao objeto.
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A Ficha de Acompanhamento Individual € um instrumento de registro
onde podemos verificar e avaliar de forma individual, continua e diaria, a
evolucdo da aprendizagem. Ela serve para que nds, professores,
possamos acompanhar o progresso de cada um de nossos alunos.

Programa de Apoio a Leitura e Escrita: PRALER. Caderno de Teoria e Pratica 6 —
Avaliagdo e projetos na sala de aula. Brasilia: FNDE/MEC, 2007. p. 20.

Legenda
Total =TT Em evolugao = EE Nao desenvolvida = ND Nao observada = NO
Nome:
Turma: Data:
Data Habilidade 1T EE ND NO Anotagoes
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